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ШШДЕ Н ТЕЛЛЕ ШИА TT: LOS DISFRUTES EN VACACIONES 
«09 WACKY RACES e VIRTUA TENNIS « SPACE CHANNEL 5 e MARVEL vs CAPCOM 


Ulala quiere 
bailar contigo 


¿Vas a rechazar una oferta como ésta? La reportera más sexy de la galaxia viene por fina 
Espafía, y el ritmo de su müsica comienza a sonar con fuerza en todos los rincones. Con 
el aterrizaje en Septiembre de «Space Channel 5» no sólo vas a disfrutar de uno de los 
juegos más marchosos y adictivos del momento, sino que también tendrás la ocasión 

de conocer a una de las estrellas con más encanto de todas las que han debutado 
hasta este momento en el gran escenario de Dreamcast. 
Quedas avisado: el “fenómeno Ulala” está a punto de 
estallar, y seguro que vas a ser el próximo que caiga 
en las redes de esta preciosidad. Pensándolo bien, 
¿quién sería capaz de negarse a bailar con ella? 
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»- 06 - Actualidad 


DISEND Y AUFDEDICIÓN: 
Femando Bravo 
Secretaria de Redacción: Ana Mara Torremocha z 
Las noticias mås frescas del verano: dos simuladores deportivos 
que saldrán comcidiendo con las Dlimpradas de Sydney, o el 
anuncio del patrocinio de Sega al Dépor. ¡No te las pierdas! 


» 12 - Internacional 


¿Sabes lo que es «Fish Life»? Se trata de un acuario virtual que 
Sega ha puesto a la venta en Japón. ¡Menuda locura! 
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- Los bólidos de Acclaim 
Te presentamos «Ferrari 355 Challenge» y «Vanishing Polnt», 
dos simuladores de carreras de lujo para los próximos meses. 
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Te] Previews 
» 20 - Virtua Tennis 


Alucinaste con este juego en las recreativas, y te vas a quedar 
boqulabierto cuando descubras su fabulosa version doméstica. 


» 24 - Space Channel 5 


Una reportera muy sexy, la música mas marchosa y una invasrón 
alrenigena, Mezclalos y tendrás una bomba superadictiva. 


» 28 - South Park Rally 


Estos cuatro gamberros se han montado en sus kart para correr 
contra otros personajes de la sene. jCuidado, que vienen! 


р 30 - Gun Bird 2 


Capcom va a tener el honor de inaugurar el género de los 
matamarcianos en Dreamcast. ¿Te apuntas a la guerra espacial? 


p. 32 - SF3 Third Strike 
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- Dead or Alive 2 


Las luchadoras más atractivas del planeta ya han llegado a 
nuestra consola Pero que conste que tras su belleza esconden 
uno de los mejores juegos de lucha que hayas visto nunca 


- Fur Fighters 
Seis peluches armados y peligrosos son los protagonistas de 
este Juego de acción, en el que tampoco faltan algunos toques 
de humor, ¡Se buscan reclutas dispuestos para la batalla! 


2 - Maken X 


Estética japonesa y un argumento muy cuidado para el primer 
juego de acción subjetiva que aterriza en Dreamcast 


- Tony Hawk's Skateboard 


Un espléndido simulador de skateboard, con animaciones de 
escándalo y mucha jugabilidad. ¡Cuidado no te vayas a caer! 


Sega and Dreamcast are trademarks 
of Sega Enterprises Lid 
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- NHL 2000 
— - Wacky Races 


Los Autos Locos se cuelan en tu casa para disputar 
unas carreras en las que vale casi todo para ganar. 


? - Gauntlet Legends 
- Bust a Move 4 
- SFIII Double Impact 


Aquí mandas tü 
Dinos que juegos te gustan más, pregüntanos lo que quieras, vota 
en nuestra encuesta. . ¡critícanos! No te quedes sin participar 


J3 Guía de compras 


- Elige tu juego favorito 


¿Tienes dinerito fresco? ¿Estás pensando en comprarte un juego? 
Antes de tomar una decistón, date una vuelta por estas páginas 


MW = 1 Internet 
—J- Navegando desde los juegos 


«ChuChu Rocketl», «Zombie Revenge» o «Sonic Adventure» son 
algunos de los juegos que te dejan acceder a su propia web. 


== Guías y trucos 
> 66 - Resident Evil Code: Veronica 


Te presentamos la guía definitiva de la mejor aventura de terror de 
la historia Sigue los pasos que te indicamos, y podras llegar al final 
del juego. ¡No dejes que Alfred Ashford se salga con la suya! 


» 86 - Trucos 


一 一 一 - Motos para el verano 
Gon el buen tiempo siempre te entran las ganas de comprarte una 
scooter, ¿verdad? Aquí te presentamos las mejores del mercado 


- Cine 
Este verano se han puesto de moda las películas de animación, 
y en estas dos páginas te presentamos los próximos estrenos 


| - Música 
- Electrónica 


- Agenda 
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Demos Jugables: 
» Маску Васеѕ 


La bella Penélope Glamour y Mafio con su 
Antrcuaya te esperan en esta divertida demo 
de uno de los juegos de carreras màs 
disparatados que hayas visto. Si te gustan 
"Los Autos Locos”, te encantará este título. 





> Toy Commander Summer Demo 
Los juguetes de Sega atacan de nuevo, y 

esta vez han llenado de basura una playa. Tu 
misión es Imprarla para pasar un buen verano, 
Además, la demo incluye otras dos misiones 
extra, para que disfrutes de este juego. 





» EY Magnetic Neo 


Después de Sonic y Rayman, está a punto de 
llegar otro héroe plataformero directo desde 
Japón. Se llama Super Magnetic Neo, y en 
esta demo quiere que le acompañes a cruzar 
el Parque de Atracciones de Pao Pao 





> Virtua Tennis 

>» Space Channel 5 

p. Marvel vs Capcom 2 
> NHL 2000 


SERVICIO OE ATENCIÓN AL USUARIO: Revista Oficial Oreamcast dispone 
de un servicio técnico, en el que se pueden consultar dudas acerca de 
nuestros GD-Rom El horario de servicio es de 10h a 14h. y de 16h. a 
20h de Lunes a Viernes, er el TELÉFONO; 902 15 18 01 
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Ф «Sydney 2000» y «Virtua Athlete», 


dos títulos que van a ponerte en forma 


Las Olimpiadas de Sydney están cada vez más 
próximas, y nuestra consola se va a apuntar a la 
moda deportiva con el lanzamiento de dos nuevos 
títulos relacionados con ellas. 

El primero de ellos va a ser «Sydney 2000», el 
videojuego oficial de los Juegos de Sydney, que 
tiene su lanzamiento previsto para septiembre de 
la mano de Proein. Más o menos por las mismas 
fechas, pero esta vez con la firma de Sega, va a 
llegar también «Virtua Athlete», un nuevo capitulo 
de la serie en la que también figuran juegos como 
«Virtua Striker 2» y «Virtua Tennis» 

Tanto uno como otro nos propondrán participar 
en diferentes pruebas, tanto de atletismo como de 
otros deportes (bro al blanco, ciclismo, etc.), con 
unos graficos en 3D superiores a los que hemos 
visto anteriormente en otros Juegos de este tipo. 
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Además, en el pasado ЕЗ Konarnl anunció que 
està preparando una versión de su «International 
Track & Field», con lo que la competición promete 
ser muy interesante. De momento, id sacando de 
vuestro armario el chándal y las zapatillas... 


Sydnoy 2000 





PON TU CARA EN JB < 


Virtua Athlete Jf 





Los 100 metros lisos serán una de las pruebas estrella del 
juego. Las arimsc'ones de los atletas estaran muy blen 
conseguidas, y todo irá e velocidad de récord mundial 





En «Sydney 2000» podremos partlolpar hasta en catorce 
pruebas diferentes, ya sca en el pepe! de atleta, o también 
haciendo de entrenador ¡El oro ohmpico nos esperal 


Virtua Athlete. 





Descubrimos nuevas opciones en el juego de Sega 





Acabamos de enteramos de una 
interesante opción que va a incluir 
«Jet Set Radio», al menos en su 
versión Japonesa. Segün parece, 
vamos a poder pintar graffiti en las 
paredes jcon nuestra propia caral 
El proceso dara comienzo con 
el escaneo de una fotografía, que 
después cargaremos en el juego, 
tal vez a través de la web oficial, 
En noviembre, cuando «Jet Set 
Radio» aparezca en nuestro país, 
comprobaremos si esta opción se 
mantiene en la versión europea 





NORMAL Í 


Buenas noticias” «Samba de Amigo», el juego musical del 
Sonic Team, va llegar a España en diciembre Sega nos 
ha confirmado que juego y maracas harán el viaje desde 
Japón, aunque todavía no sabemos su precio definitivo. 
Además, «Samba de Amigo» continúa extendiendo sus 
adictivas garras a todos los niveles El último en admitir 
que se lo pasa en grande agitando las maracas ha sido 
Shigeru Miyamoto, el famosisimo creador de Mario y 
Zelda, al que por lo que se ve también le tiran los juegos 
de Dreamcast ¡Si ya sabíamos que era un tío inteligente! 


LAS REINAS DE 
DREAMCAST 













ı Infogrames nos 
lleva a LE EE 


Después del verano podemos . 
disputar la mítica carrera 4 






La lista de lanzamientos de Infogrames para nuestra 
consola incluye una parada en el famoso circuito 
de Le Mans, para para participar en la mitica 
carrera de las 24 horas que se disputa cada año 

El juego va a salir en Octubre, e incluirá 40 
coches y 10 circuitos. De momento, éstas son 
las primeras imágenes que nos han llegado 








Lo tendremos aquí 
a finales de año 


«SEGA GT» YA 
TIENE FECHA 


La fecha de lanzamiento de «Sega GT» ya es por 
fin oficial Definitivamente, va a ser en el mes de 
noviembre cuando podamos conducir los coches 
de este esperado simulador de carreras 


¿Quién dijo sexo débil? 


La típica Imagen del héroe, un tío cachas 
y varonil, capaz de afrontar cualquier 
peligro sín temor, se está comenzando a 
resquebrajar En nuestra consola ya son 
vanos los personajes femeninos que 


tienen un papel protagonista, y parece 
que la tendencia sigue en aumento. 
¿9 Una heroína pionera como Lara Croft 

T se encuentra cada vez mejor rodeada 
en compañía de chicas tan atractivas 
como las espectaculares luchadoras que 
dan mandobles en «Dead or Alive 2», o la 
siempre sexy Ulala, que tiene que acabar 
con una invasión alienigena al ritmo de la 
música en «Space Channel 5». 

Como esto siga asi, pronto tendremos 
que convocar ek primer concurso de Miss 
Dreamcast (si es que las chicas aceptan, 
claro). ¿Quién sería vuestra favorita? 
















Como sabeis, el juego vlo la luz en Japón hace 
ya unos meses, y no iardó en ser considerado la 
respuesta de Sega a «Gran Turismo 2». Como 
novedad, la versión que llegue aquí incluirá mas 
vehículos de marcas norteamericanas y europeas. 








Panorama - Actualidad 


¡EPS EJF2 más cerca 
La versión de Dreamcast está casi terminada 


El desarrollo de la versión de 
«Half-Life» para nuestra cansola 
marcha sobre ruedas, y si todos 
los planes previstos.se cumplen, 
el juego estará con nosotros en 
la segunda mitad de septiembre. 
La compañía que lo traerá a 
España será Havas Interactive, 
la misma que se ha encargado 
de distribuir la versión de PC. 
¡Por favor, que lo lancen ya! 


EN PRIMERA LINEA DE 


«Hidden & Dangerous» nos 

























llevará a la ll Guerra Mundial 


de enviar las pnmeras pantallas, y nos ha 
comentado también que el juego va a estar 
disponible a lo largo del verano 

Si no podéls esperar más para verlo en 
movimiento, no dejéis de echarle un vistazo 
al video que incluimos en el volumen 8 del 
Dream On, que venía junto con el número 5 
de la revista. ¡Que lo distrutéls, soldados! 


Otra conversión de un juego original de PÈ 
se asoma a nuestra consola, Os hablamos de 
«Hidden & Dangerous», un título que nos va 
a poner en el papel de un grupo de soldados 
de élite que se infiltra en las líneas enemigas 
durante la Il Guerra Mundial 

La versión de Dreamcast llegara a España 
de la mano de Proein, que ahora nos acaba 


«Messiah», el que para muchos es el mejor juego de PC de 
la histona, va a tener también su correspondiente versión 
para nuestra consola. La confirmación llegó después del E3, 
y ahora solo falta esperar gue Shiny Entertainment se ponga 
manos a la obra y nos cuente cómo marcha la conversión. 

Para los que no estáis al día, os diremos que «Messiah» 
es una aventura adulta protagonizada por este angelote de 
aquí al lado, que tiene la capacidad de meterse en el cuerpo 
de cualquier persona para poder conseguir sus objetivos 











¿Está preparando un nuevo juego 
de carreras para Dreamcast? 
Nuestras antenas espía han captado un rumor salido 
directamente de Japon, que habla de la posibilidad de 
que Namco esté programando un juego de carreras 
Según cuentan, la compañía japonesa tendrla un 
proyecto pensado originalmente para la placa Naomi, 
que después daría el salto del arcade a Dreamcast 
Los más atrevidos adelantan incluso que el juego en 
cuestión podría ser «Ridge Racer Y» ¡Que intriga! 


DEPORTE 


para valientes 


¿ p: ATREVES A PRACTICARLO 
CON «SEGA XTREME SPORTS»? 


Seguro que a muchos de vosotros os ha entrado más de una 
vez el gusanillo por practicar algún tipo de deporte de riesgo, 
peto nunca os habéls atrevido a hacerlo Ahora, Sega va a 
solucionarnos el problema con el lanzamiento en octubre de 
«Sega Xtreme Sports», un 
juego con el que vamos a 
tener la ocasión de probar 
qué tal se nos dan diferentes 
modalidades con un único 
denominador común: serán 
siempre deportes en los que 
el peligro estará cerca. 

Lo mismo daremos unos 
vuelos montados en un ala 
delta que nos pondremos a 
conducir un quad (motos de 
cuatro ruedas), sin olvidamos 
de los siempre emocionantes 
descensos de snowboard, 



















CONSIGUE - 
QUE HAGAN 
MÁS EL... 
RIDÍCULO 

QUE BAILANDO 
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El pasado 12 de Junio, Sega nos invitó a un mesa figuraban los nombres de los 
misterioso viaje: hasta el día antes no supimos anfitriones Augusto César Lendoiro, 
que nuestro destino era A Coruña, pero tampoco presidente del Dépor, Jean Francols 
teniamos demasiado claro a qué ibamos alli. Cecillon, CEO de Sega Europa, y José 


Sin embargo, poco a poco furmos atando cabos Ángel Sánchez, director general de 
con la perspicacia que nos caracteriza la cita era Sega España ¿Anunciaria Lendorro el 
en un restaurante en plena playa de Riazor, justo fichaje de Cecillon como sustituto de Djalminha? 
enfrente del estadio del Dépor Al llegar, vimos que ¿Revelaria el señor Sánchez que el presi del 
a la rueda de prensa habian sido convocados los Deportivo es un personaje secreto de «Soul 
principales medios deportivos del pais, y en la Calibur»? Estaba claro que no lo que hicieron fue 
anunciar que Sega Europa va a 


patrocinar al club coruñés durante Tras la rueda de prensa, Lendoiro se animó a echar un 
5 partido de «WWS Euro 2000» on Cecillon. El tío sa lo pesó 
la próxima temporada en grende, je incluso le marco un gol al Jefazo de Sega! 


Gracias al acuerdo se unen la 
mejor consola del momento con el 
campeón de la última liga De esta 
forma, Fran y sus compañeros van 
a quedar más guapos que nunca 
marcando goles con el nombre de 
Dreamcast en sus camisetas 

A partir de ahora, los usuarios de 
la máquina de Sega vamos ser los 
mayores forofos del Súper Dépor 






Lendoiro, Cecillon y J.A.Sánohez, en el momento de descubrir sl diseño de 
las camisetas ¿No os parece que son una verdaders preciosidad? 





Podeis visitar la web oficiet del Depor en 
este dirección" www.caneldeportivo com 











Seguro que este ecuerdo contnbuye a hacer que Dreamcast sea conocida en todos los nnoones de España. 
Sin Ir mas lejos, al dis sigulente cle la rueda de prensa, todos los penódicos recogían la noticie 
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Con la salida a la venta de «Fish Life», los japoneses sólo 
necesitan un enchufe para llevarse el fondo del mar a casa. 


En un pais como Japón, 
donde la gente apenas se 
coge vacaciones y vive en 
casas dimmutas, cualquier 
cosa que sirva para ahorrar 
tiempo y espacio tiene el 
éxito casi asegurado. 

Sega, que de esto sabe 
bastante, acaba de poner a 
la venta allí «Fish Life», un 


La apariencia de «Fish 
Life» es la misme que 
la de un acuano resl, 
pero tlene une pantalla 
táctil de LCD y un 
micrófono que nos. 
permiten Interectuar 
con los peces virtuales 
que habitan en el 


acuario virtual tan bonito 
como los reales, pero con la 
ventaja de que no hay gue 
preocuparse por Iimpiario 
ni alimentar a los peces. 
Nosotros ya vimos el 
invento en el ültimo Tokyo 
Game Show, y nos pareció 
una pasada. Se trata de una 
pantalla extraplana de LCD 





en la que aparece un fondo 
marino con peces tropicales 
generados por ordenador 
con un realismo asombroso 
Y como tenemos la ventaja 
de que los habitantes del 
acuario son virtuales, no nos 
limitamos a contemplarlos 
sin más, sino que podemos 
interactuar con ellos de 
varias maneras distintas. 
La pantalla de «Fish Life» 
es táctil, y además viene 
eguípado con un micrófono 
para el reconocimiento de 
voz. De esta forma podemos 
dar golpecitos en la pantalla 
para asustar a los peces, 
y también hacer que se 
muevan al ritmo de nuestro 
dedo. ¡Incluso es posible 








llamarlos por su nombre o el 
de su especie para que se 
acerquen a la pantalla! 

La intención de Sega es 
que «Fish Life» sirva para 
adornar lugares como el hall 
de los hoteles, restaurantes 





o las salas de espera de 
hospitales, aunque la verdad 
es que a nosotros nos 
encantaría instalar uno en el 
salón de nuestra casa,¡Es la 
solución perfecta para dejar 
de ver Gran Hermano! 





Si dibujamos un pez con el dedo 
en le pantalla, los peces de «Fish 
Life» se quederan elucinadas al 

verto ¡Son mas divertidos que los 
de un scueno de verdad! 


Street Fighter Alpha 3 


33 personajes populares dcl universo 
Street Fighter. Incluye los 
y protagonistas ocultos especia 
EE les que se hicieron populares en 
Ef la versión arcade y ofrece a los 
usuarios tres estilos de lucha 
E diferentes, entre otros, el modo 
de juego World Tour. Street Fighter 
'Alpha 3 cuenta con luchadores más 
feroces que nunca y ofrece al usuario 
1evo unenormeavance enla serie | una multitud de nuevas opciones: 
i Fighter, de la cual se han juego más veloz, control de mayor 
lido más de 25 millones de copias entodoel mundo. pree1sión, e inversión de :mpactos de gran rapidez. 
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Street Fighter Ill: Double Impact 


Fighter III: Double 
frece dos versiones 


ble programa de lucha de gi 
m. | 
solo GD- Rom de Dreamcast | 
ye Street Fighter Ill: New | 
ration y Street Fighter 111: 
d impact. Este empareja- | 
ito dc gigantes de la lucha marca \ 
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amantes de fa velocidad, se adivina apasionante, Desde iuego, 

tedo el que sienta !a pasión por les cuatro ruedas, tiene en estos 
juegos une colección que ninguna otra consola puede igualar. 

. Pero además, su aparición también confirma e Acclaim como 
une de fas compariias más comprometidas con la máquina de. 
Sega. Estos dos nuevos títulos, que $e van a sumar a otros de la 
Tea de «Shadow Man», «Fur Figfiterss o-«Dead or Ave 25, 
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uando un tipo como Yu 
Suzuki decide que quiere 
programar un simulador 
de carreras que sea como 
conducir todo un Ferrari, lo más 
probable es que la ünica diferencia 
entre la realidad y el videojuego sea 
que con este último no gastamos mi 
una sola gota de gasolina 
Seguro que muchos de vosotros 
ya lo habéis comprobado jugando 
a la versión arcade de «Ferrari 355 
Challenge», lo que constituye una 
experiencia Única, tanto por la 
calidad de sus gráficos como por 
lo ajustado de su control Conservar 
esas virtudes va a ser precisamente el gran reto de 
esta versión de Dreamcast que os avanzamos aquí 
La razón de que sea Acclaim, y no la propia Sega, 
la que distribuya este título es el acuerdo exclusiva 
al que llegó Acclaim con la flamante marca de 
coches italiana. En cualquier caso, lo que no nos va 
a quitar nadie va a ser el placer de disfrutar de uno 
de los mejores simuladores que se han visto nunca 
Para empezar, recordar los coches que habrá en 
el garaje dei Juego va a ser bien sencillito, porque 
sólo podremos conducir un Ferrari, modelo 355 para 
más señas Lógico, ¿verdad? Además, el juego sólo 
va a poder seguirse desde una 
vista interior, para 
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que tengamos exactamente la misma sensación que 
si viajásemos dentro de la cabina del coche. 

Cuando giremos la llave de contacto nos veremos 
inmersos en un fantástico entorno gráfico, en el que 
sólo el fabuloso aspecto de los coches conseguira 
que apartemos nuestra atención de los magníficos 
circuitos, dotados de una solidez formidable 

Otro de los rasgos distintivos del juego, herencia 
directísima de la recreativa, va a ser un control muy 
exigente, que nos obligará a tomar cada curva con 
la mayor precaución, Aqui no tendremos embrague 
ni palanca de cambios como en ei mueble arcade, 
pero el gran reto estará en conducir utilizando las 
marchas manuales, porque será entonces cuando 

la simulación alcance momentos sublimes. 

¿Y para cuándo esta maravilla? Pues Acclaim nos 
ha dicho que el bólido del señor Suzukl va a 
aparcar en nuestras Dreamcast el próximo 
mes de Septiembre, así que ya podemos 

empezar a soñar con 
V esta maravilla 






















La verelón de «Ferrari 355 
Challenge» que se puede 
Jugar en los salones 
recreativos tiene varlas 
dlfsrencios Insolvables al 
trasladorio o Dreamcast No 
tendremos, evidentemente, 
los tres monitores, пі 
tampaca sl psdal de 
embrague y la polonco ds 
camblas Pese a todo, el 
reallemo de las gráficas ee 
mantendrá cas: Intacta 





La calldod gráfico estará fuera de dudos. 
Lo octuación de los mecanicas cuando 
entremos en boxes nae la demostrará 
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REY E 
La conversión del = EL BOLIDO 


Entre los modas de jusgo va a haber uno arcade de Yu Suzuki 
dur"! será impresionante. 








En un simuiodor ton culdodoso con tados 
os detalles coma va a ser éste, na padion 
fattar circuitos que repraduzcan fielmente 
distintos recorridos reales. 

En totol van a ssr esie las pistos qus 
incluya el juega. Motegl, Manza, Suga, 
Long Beach y dos verslanes del circuito 
de Suzuka, una carta y otra más lorga. 
Por lo que hemos visto, los fondos se van 
a mantener тайегоыіеѕ еп tados ellos, зіп 
efectos de “popping” m parpadeas. 







El gran pratogonista del 
Juego vo o ser el madelo 
35 de Ferrarl, que será el 
único coche que tengomas a 
nuestra disposiclan En cualquier 
caso, viendo las fatas de esta 
preclaeldad, ¿quien va a echar de 
menos que no hayo otros vehiculae? 
















b 
¿Cuantas marcas de 
coche diferentes 


caben en un GD-Rom? 


Pronto vas a poder 
comprobarlo jugando 
a este ambicioso 
proyecto de Acclaim, 
un simulador que te 
sentará al volante de 
los modelos que ves 
habitualmente por las 
calles de tu ciudad. 


Cambiar de coche 


nunca fue tan fácil. 





1 «Ferrari 355 Challenge» va a 
ser un juego que se rında en 
exclusiva a un solo modelo de 
coche, «Vanishing Point» partirá 
de un concepto completamente distinto. 
La idea principal también girará en torno 
a la simulación, pero «Vanishing Point» 
va a estar más cerca del estilo de títulos 
como «Sega GT», donde tan importante 
como llegar primero en las carreras es 
recorrer los menús previos de elección de 
vehículo, disfrutando de la reproducción 
de un montón de modelos diferentes 
La versión que manejamos todavia 
estaba muy verde, pero pudimos correr 
con un Audi TT, un Mini o un Volkswagen 
Beetle. Al final, se espera que se superen los treinta 


modelos de las marcas de coches más prestigiosas. 


«Vantshing Point» está siendo desarrollado para 
Acclaim por el grupo británico Clockwork Games, y 
sus integrantes aseguran que la técnica utilizada no 
tiene parangón en ningún otro juego anterior 

Se ha contado con la colaboración de 
un grupo de ingenieros del 
sector automovilistico 
para crear un engine 
que slmule el 


` 








comportamiento de los vehiculos circulando por 
diferentes escenaños. Este realismo se extenderá 
también a los circultos, que serán generados en 
tiempo real sin niebla ni parpadeos en e! horizonte, 
y a los coches rivales, que tendrán una inteligencia 
artificial capaz de imitar el tráfico en carretera. 

Como os hemos comentado antes, la versión que 
cayó en nuestras “zarpas” estaba muy incompleta 
Sin embargo, fue suficiente para comprobar que el 
motor del juego será capaz de poner hasta cuatro 
coches rivales a la vez en pantalla, y también las 
diferencias del control entre unos vehículos y otros 
La fecha prevista de salida para «Vanishing Point» 
es Septiembre, así que esperamos 
recibir una version más 
avanzada en breve 
para hablaros más 
a fondo de él 


an LOS COCHES 


La Inteligencia artificial de los rivales 
va a hacer que cada cache canazca 
EU онна © su poslclan en el clrcuita, y circule de 
estan trabajanda cado a codo con un - 2 - иинин шеи шне ш 
grupo de Ingenleras para reproducir las 
condiclanes de un mantón de madelos de 
marcas reales La Idea es que el matar del 
juega trabaje can más de 100 variables 
pora determinar el mavimlento de nuestro 
vehícula en todo momento de la carrera. 









En el garaje habrá 
más de 30 modelos 
de coche diferentes, 





ria y Aunque no estaban activos, en la versian que hemas probada estaban las típlcas 
Я madoe arcade, campeanato y multijugadar, y atras das que se soldran de la narma: 
el Stunt Made (pruebas de acrabacia con el cache) y otra can funclanes en Internet 





> Compañía: Sega (www.adreamcast-europe.com) 


» Fecha: Septiembre 


> Género: Deportivo 





Virtua tennis 


Manolo Santana abrió el camino. Después ha venido gente como los Sánchez Vicario, $, 
= 
Bruguera, Corretja o Moyá. Dentro de poco, tú podrás ser el próximo sin salir de casa. % 


abia una vez, en el feliz 

reino de las consolas, un 

fipo de juego deportivo que 
siempre había sido tratado como 
el patito teo por los programadores 
el tenis Si bien era verdad que se 
habían hecho cosas interesantes, 
habían sido diferentes intentos con 
muñequitos gorditos y cabezones 
como protagonistas Y cuando se 
trataba de poner tenistas reales 
y darle un cierto aire de simulación, 
no conseguían transmitir toda la 
espectacularidad de este deporte. 


UN BUEN DÍA, SEGA SE DECIDIÓ 
A ARREGLAR esta situación creando 
un juego de tenis grandioso. Los 
mejores cerebros de la compañia se 
pusieron manos a la obra, y como 
saben mucho de arcades (por no 
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decir abiertamente que son unos 
maestros), crearon un título al que 
bautizaron «Virtua Tennis. Sega 
Professional Tennis», Este juego ha 
cosechado ya trunfos en los salones 
recreativos de todo el mundo, y ha 
conseguido asombrar a todos por su 
deslumbrante calidad gráfica 
y su incansable jugabilidad 
Ahora, meses después, 
«Virtua Tennis» se dispone 
a continuar su éxitos en su 
exclusivo destino definitivo, que 


no es otro que la maquina de la УУ 


© Carlos Moya en una subida a la rod que 
he sorprendido al contrano Ahora cruzara 
la bola e ia izquierda, y el punto sera suyo 
0 El juego de fondo de pista sera muy 
importante para alzarse con la victoria 


1 ya E 
ас 








Entre punto y punto, se nos obsequiara 
con unas bonitas secuencias da animación 
Ө ¡Ajustando la bola a Ias Ineas de la pista! 
Si todo sale bien, no orremos Ia fatidica voz 
del juez de silla cantando. jNoo0000! 





8 Aunque parezca meréible, Jim Couner ha 
conseguido devolver el golpe del contrano 
pasando la raqueta entre sus piernas. Un 
goipe de maestro aunque muy peligroso, 
recreado con una animación fabulosa 

© соп Virtua Tennis», Sega va a continuar 
le magnífica linea de su serie deportiva Al 
Igual que «Virtua Striker 2» o el próximo 
«Virtua Athlete», este juego va a combinar 
un aspecto grafico impresionante con un 
control de lo más sencillo 


p espiral azul que tenéis en casa, 
bien cerquita de vuestro televisor. 


LA CONVERSIÓN DESDE LA 
PLACA NAOMI no va a ser así, tal 
cual, sino que Sega piensa añadirle 
algunas novedades como hizo antes 
en títulos como «Crazy Taxi» o «Saul 
Calibur» En la verslon domestica de 
«Virtua Tennis» se van a incluir un 
nuevo modo de juego, la opción de 
disputar partidos de dobles, una 
vista inédita y alguna sorpresa más 


Con «Virtua Tennis», el deporte 
de la raqueta ya no tendrà nada que 
envidiarle al fútbol o al baloncesto, 
que cuentan con simuladores de 
mucho nivel Aqui se van a respetar 
al cien por cien los asombrosos 
gráficos del arcade original, y hasta 
en algunos momentos podremos 
atrevernos a decir que son mejores. 

Ocho tenistas profesionales de 
entre los mejores de la ATP han 
sido los elegidos para protagonizar 
el juego Entre ellos se encuentra. » 

























O Este es el globo terráqueo que 
tendremos que recorrer para conseguir 
colernos en los pnmeros puestos del 
ranking de jugadores de «Virtua Tennis» 

@ La pantalla de selección de personaje 
presentara ocho tenistas reales para elegir. 
Na os preocupes, que habra otros ocho 
mas ocultos esperando a ser descubiertos 
еп el mado "Worid Circuit" 

0 El dnve a dos manos sera un golpe muy 
poderoso. Para ejecutarlo bastara con 
colocar correctamente al personeje, y 
mantener presionado algo mas tiempo del 
normal el botón correspondiente 


O Esta vista con el tenista en un piano muy 


cercano, ademas de resultar muy jugable, 
representara una novedad con respecto 
* le verslón para recreativa 


= 
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UN JUEGO DIGNO DE 
ESTE DEPORTE. Parece que 
ahora si que ve a ser le buena 
Los usuanos de Dreamcast vamos 
a disfrutar pronto, y en ngutosa 
exclusiva, de un juego de tenis 

de una cafided asombrosa. 


LOS GRÁFICOS MÁS 


REALISTAS. Las animeclones 
de los jugedores y la calidad 
grafica general seran de otro 
planeta. Diferentes superficies 
de juego recreadas hasta el más 
minimo detalle harán et resto 
¡Hebrá que verlo para creerloi 


UN CONTROL INTUITIVO. 
Sola tres botones y le cruceta de 
dirección seran suficientes para 
tener uno de los controles mas 
sencillas dc un juego deportivo. 


CLAVES 
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9 En los partidos a dobles nos hara falta 
sompenetracion con el compeñero y algo 
de tución para cubnr los huecos Si no 
encontramos tres amigos, podremos juger 
también con la computadora. 

9 Un aspecto muy Importante el tenis es 
domar el centro de la pista, para no tener 
que correr de lado a iedo camo hace Costa. 
© Aqui tenëis uno de los minijuegos del 
modo "World Circuit", Nuestro objetivo será 
golpear e las balas de oolores para puntuar 
Q Una pista en Rusie con ei sueio sintético. 
Tendremos que 
пато. ч 

ê todo tipo de 

superficies. 
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El recordo enire “El Gren Hermeno 
Arcade” con su placa Neorm y nuestra 
- Dreamcast, es cada dia más corto Si 
la recreativa ya os parecio Impresionate, 
"ésperad a ver la versión domestica, 
Será igual, pero con jugosos añadidos 
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>> el mallorquín Carlos Moyà, al que 


se ha definido como un jugador con 
un estilo potente. A esta cifra habrá 
que sumar los ocho tenistas que 
podremos ir obteniendo en el modo 
"World Circuit", que serà una de las 
grandes sorpresas que encontremos 
en la versión doméstica, Consistirá 
básicamente en un recorrido por el 
Mundo, participando en toda clase 
de torneos para conseguir dinero 
con el que fichar a un compañero 
para los partidos a dobles, o poder 
desbloquear nuevas pistas (habrá 
hasta cinco más, incluyendo una de 
tierra batida en España). También 
tendremos acceso a una simpática 


0 Euker se prepara pera lanzarle e su nval 
un drive bestlal. ¿0s habeis fijado en las 
texturas que muestra is hierbe de la pista? 
© Otro partido e dobles, esta vez sobre 
tierra batida. Aqui le pelota botará algo 
menos, y los tenistas se podrán deslizar 
para devolver los golpes del contrario 

© Superando los minijuegos obtendremos 
un buen dinerete, que podremos usar pare 
adqultir tenistas nuevos y jugar can ellos en 
los mado arcade y exhibición 

© En le tiende virtual vamos a encontrar 
tamblén nuevas ropas y tambien raquetas 


sene de minjuegos, que elevarán la 


diversión hasta cotas estratosféricas. 


PARA MDDELAR EL CUERPD DE 
LDS TENISTAS se han utilizado las 
Últimas tecnologias 3D- Una ingente 
cantidad de poligonos les va a dotar 
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0 ¿Que os parece esta Imagen cercana de 
español Carlos Moy? El parecido esta 
bastente conseguido, ¿verdad chicas? 

Ó Los jueces de Ines tendrán una vista de 
псе Мо зе ез escepará ru una Cuando 
escuchemos el grito de '¡Qut”, y equi no 
valdrá eso de agarrarse una petalsta e 
insultar al arbitro como hacia McEnroe. 

© Antes de cada partido ss presentara le 
fiche de los jugadores que ven à intervenir 
O ¿Sere¡s capaces de hacer un "strike" 
tirando todos los bolos de un solo 
pelotazo? El mes que viene lo intentais 


de unas animaciones sencillamente 
increibles, que reflejarán con total 
fidelidad el comportamiento de los 
Jugadores reales sobre la pista. 

Y esto va a afectar igualmente 
al desarrollo de los partidos, porque 
tendremos que "curramos" cada. ФУ 
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p) punto a conciencia. Aquí no 
valdrá eso de enganchar un buen 
saque y tener el punto seguro. Ahora 
la cosa cambiará, y tendremos que 
utilizar tácticas de juego que podrán 
vanar en función del tenista que 
hayamos elegido, ya que cada uno 
tendrá su punto fuerte y también, 
por supuesto, su talón de Aquiles 
Así, con Kafelnikov tendremos que 
procurar subir poco a la red, porque 
su juego de fondo será muy potente 

Otro factor a tener en cuenta será 
el tipo de suelo en el que vayamos a 
jugar En pista sintética, por ejemplo, 
las bolas correrán mucho mas rápido 
que sobre la tierra batida. 


EN «VIRTUA TENNIS» SERÁ 
POSIBLE HACER todos los golpes 
que nos imaginemos, e incluso algún 
otro que no nos cabe en la cabeza nt 
siquiera después de habérselo visto 
realizar a estos muchachos Habrá 
saques a velocidad de vértigo, restos 
magistrales, voleas en la red y hasta 
un globito que deje al contrario con 
cara de tonto. Y lo mejor de todo es 
que saldrán con un control sencillo, 
similar al de la máquina recreativa, 
que utilizará solamente tres botones 








para golpear la bola y el Joystick 
para ir de un lado a otro de la pista. 

El sonido también cumplirá bien 
su papel, porque vamos a estar 
acompañados de todo lo que rodea a 
un partido de verdad. Oremos los 
gritos de los jueces, los aplausos del 
público y el ruido de los raguetazos, 
todos perfectamente recreados. 

Los 128 bis de la máquina de 
Sega van a recibir muy pronto este 
titulo, que promete ser no solo el 
mejor simulador de tenis de іа 
historia, sio también uno de 
los juegos mas divertidos 
que hayarnos probado 
nunca Esperad apenas 
un mesecito y veréts- Bl 





Q Suando los tenistas lleguen 
forzados a alguna pelota se lanzarán sl 
suelo en un intento deseaperado por 
alcanzarla Las animaciones de estas 
caldas serán de quitarse el sombrero. 


© Е tenista que domine el saque 
tendrá medio set en el bolsillo. Una 
barra de energla en ls pantalla nos 

Indicare el momento justo en el que 
tendremos que golpear la bola 


0 Mantenlendo pulsado el boton un poco 
mas de tiempo consegulremos más fuerza 
enel golpe Mired el efocto del impacto 

@ Golpear los cuadros siguiendo el orden 
numerico parecerá fácil, pero na lo ve e ser 
Habra que tener mucha practica. 

0 A veces la suerte tambien se altará con 
los tenistas: Un leve toque de ta bola en la 
red cambiara la dirección de la bola, y un 
inoportuno resbaion también nos podra 
dejar vendidos. zVerded que sl, Plollne? 




































Virtua Tennis» contara con ls prescncle 
We ocho tenistas profesioneles reales de 
Primer orden, que se encuentran entre 
los mejores del mundo en el ranking de 
tenls masculino de la ATP Entre ellos 
[Podremos mangar s Kafelnikov, con su 
temhle saque, Prolme y su valea, o a 
nuestro compatnofa Carlos Moyá, que 
tendra como mejor arme un mortifero 
revés A estas ocho temstas habra que 
umer ocho mås, que estaran ocultos 
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stamos en pleno siglo XXV 

Los Morolians son unos 

pequeños marcianitos con 
mucho ritmo funky que han invadido 
la estación espacial donde tiene su 
sede el canal televisivo “Channel 5” 
Los tios han desembarcado con sus 
hordas de baile, y se han hecho los 
amos de los rankings de audiencia 
interestelar. Tras esta invasión, solo 
Ulala, la reportera con más marcha 
de la televisión, va a tener el valor 
para tratar de salvar bailando! a los 
habitantes de la estación espacial. 


SÍ, SUS ARMAS VAN A SER EL 
BAILOTEO y también un 
pistolón láser de los 
de "agárrate y no 
te menees”. Con 
ellas, nuestra 
amiga tendrá 
que hacer que 
los marcianos 
se vuelvan a su 
amado planeta 
Ésta va a ser 
1a orginal historia 
que inspirará «Space 
Channel 5», la 












Space 


penúltima gentalidad de Tetsuya 
Mizuguchi, uno de los gurús de la 


programación y creador, por ejemplo, 


de la famosa serie «Sega Rally» 

La mecanica elegida ro podría 
ser más sencilla estará basada en 
el clásico juego "Simón", en el que 
había que repetir una secuencia de 
luces y sonidos para avanzar a la 
siguiente secuencia, y así cada vez 
más rápido, hasta que se nos caían 
los ojos al suelo de la velocidad pp 


bailarlas al ritmo de Ulala, la presentadora de televisión más marchosa de la galaxia. 


0 No sens asi, ¿qué queréis que hegemos? 
Nosotros no tenemos la culpa de que Ulale 
lleve puesta una falde tan cortita 

9 Toma movimiento de cadera Probed a 
hacer esto vosotros, pera no nos denuncléis 


» Género: Musical 


Channel 


“Up-Left-Right-Down-Chu-Chu”, Apréndete estas palabras, porque pronto tendrás que 
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si algun hueso se os sale de su sitio. 
© Oh, es ella! Aqui teneis un primerísimo 
pleno de nuestra presentadora de televisión 
favonta ¡Lo que molana verla todas los dias 
dando el tiempo cn el telediario! ¿Verdad? 


0 Ulala dandole su merecido a los malditos 
alisnigenas Habra que fijerse en ta posicion 
en la que aperezcan, para disparar al ntmo 
de le musice y en el momento preciso 

0 Este paso de balle no tendra que 
envidiar a los que se ven en la MTY, o los 
que se marca Jennifer Lopez cn sus videos 
Q Un ballet entero a nuestra disposición, 
siguiendo los movimientos que hagamos 
0 Páralo Paul paralol ¡Qué momento 
psicodelico-mpple, estilo años setenta! 
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>> con que aparecian Salvando las 
distancias, nosotros tendremos que 
hacer algo similar, pero presionando 
la cruceta direccional en el sentido 
y el orden que nos marquen: Up, 
Down, Left o Right Como vels, no 
hará falta ser un experto en Inglés 
Todo esto vendrá combinado con 
el botón de disparo, equivalente al 
sonido “Chu”, que no es otra cosa 
que la adaptación japonesa de la 
palabra inglesa "Shoot", y que se ha 
querido mantener para la salida del 
producto fuera de tierras niponas 

À primera vista parecerá sencillo, 
pero la complicación vendrá con las 

















UNA NUEVA ESTRELLA. Ya 
pueden Ir temblando Lara Croft y 
las chicas de «Dead or Allve 2», 
porque muy pronta tendrán una 
fuerte competenere con Ulala Sus 
pasos de balle y sus movimientos 
de ombligo serán de quitar sl hipo. 


LA FIEBRE DEL SÁBADO 
NOCHE. La fantastica bande 
sonora del juego hara que nos 
olvidemos de las discotecas y del 
chinnguito dc mode La musica, 
con su erre de los años setenta 

y clertos toques funky, no dejará 
que tengamos los pies quietos 


SCLAVES 


L | LAS ANIMACIONES. Las 
ij coreografías, meneos, bnncos y 
—7 || descoyuntamientos vanos de los 
personajes, tendrán animaciones 
de mtarto, comenzando por la 
propie Ulala y terminando por el 
ultimo de los ahenigenas. 





0) Menudo pistola que se gasta esta nena Q El gutamsts sore otro de los personajes 
Y ademas, la maneja con una soltura especiales por el que deberemos beilar sı 
pasmosa. jTemblad marcianos, temblad! queremos salvarlo Como es un chico muy 
@ El robot baledor "Coco Tepioca" será educado, nos regalará un fantástico punteo 
nuestro primer enemlgo de final de fase Ча guitarra para darnos las gracles. 


Segun vayamos salvando a los terricolas, 
se iran uniendo a Ulala, hasta former un 
numeroso grupo de balle ¡Será genial! 

Q) Ese simpático hombrecillo vestido con un 
traje gris y botes blancas, es uno de los 
turistas especiales Si le salvamos, hara 
fotos a todo lo que se le ponga por delante. 








repeticiones vertiginosas, secuencias 
cada vez más largas y los cambios 
en el "tempo" de las notas, que nos 
pondrán en aprietos con seguridad. 
El juego tendrá un maravilloso 
enfoque visual, que convertirá en 
una delicia para los sentidos el ver 
las evoluciones de Ulala sobre los »» 


Xeon, CH ty 


Q Un beso espacial que pertenece a la 
intro de) juego. ¿Cómo creéis que se las 
van e apañar con la escafandra puesta? 

@ Ulala junto al capitan de le estación 
espacial, saludando a todo el mundo con 
la gorra en la mano. Un estilo muy torero. 
© Por la captura se puede adivinar cómo 
balla esta chica, pero esperad a veria en 
movimiento Major aun, mirad ahora mismo 
el video del juego que incluye el Dream On 
€) Desde esta futunsta cabina de mandos, 
controaramos los movimlentos marclanos 





En todas les fases tendremos que 
intentar rascatar de las garras de los 
Moroliens a olertos personejes de 
'especiel relevancia: Entre ellos esteran 

une dliva de la cancion, el capitán de la 
"nave especial o unos turistas galacticos. 
¡Hasta el mismisimo Michael Jackson 

"tendrá que ser salvado por Ulala! 


P» escenarios Éstos aportarán un 
toque de frescura al estar creados 
con videos MPEG que conseguirán 
un nivel de detalle alucinante. 

El ambiente general será una 
mezcla entre retro y futurista, con 
algunos momentos de psicodelia 
que nos haran creer que anda cerca 
Valerio Lazarov La estética de los 
escenarios nos recordará mucho 
a la película "Austin Powers", pero 
con un sonido tipo “James Bond”, 


EL PUNTD FUERTE DE «SPACE 
CHANNEL 5» vendrá con la música y 
las coreografías. La banda sonora 
nos delertará con ritmos que irán del 
funky a la müsica disco, y hasta 
tendremos algunas melodías con 
un toque clásico, en un aluvión de 
sonido dinámico y muy divertido, 





para que alucinemos escuchándolo, 
También se ha cuidado al máximo 
que todos los personajes del juego 
realicen sus movimientos siempre 
perfectamente sincronizados con ta 
música. Aqui es donde la cosa puede 
llegar a unos niveles estratosféricos, 
porque lala y sus amigos estaran 
creados por cientos y cientos de 
polígonos, con lo que se conseguirá 
una suavidad de movimientos que 
seguro os va a dejar impactados pp 
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© Е пме! de eudiencra se encusntrs en 
estos momentos el 3095. Aunque parezca. 
poca cosa, os aseguramos que conseguir 
que suba hasta ehi no va e ser nade facil- 
(Qué ingenuo es este marcisnete! Sc 
cree que v a asustar a nuestra ballarine 
favonta can ese ridicula arma verde 

9) Un cambio de cámara que nos enseña el 
cogote de un Morolian en pnmer plana Los 
planos venerán segun el ritmo de le musica. 
O Observad este escenano La tecnica 
utilizada para genererios dara como 
resultado un nivel de detalle asombroso 

9 Ak izquierda, oon un traje blanco, 
tenemos a la divo acompañándonos 
durante un trayecto del juego. Esta artista 
tendra también un rítmillo aluemante 





Ө ¡A sue órdenes, ml Comandante! Aquí 
estamos dispuestos pera lo que ses. Usted 
manda y nosotros obedecemos 

0 Al término de cade fase aparecera esta 
pantalla de ranking, en ls que se nas 
muestra el nivel de audiencia alcanzado y 
el porcentaje de humanos rescatados 

© Un, dos, trea, custro, arriba, abajo Unes 
clasecitas de aerobic nunca vienen mal 

O Este esperpéntico bichejo con tentáculos 
sera otra de las criaturas merclanas que 
Intentaran derrotamas bailando: 





P Para que os hagáis una idea, 
Sega afirma que en el juego van a 
aparecer hasta 78 personajes, cada 
uno con sus propios movimientos 


LA PALMA SE LA VA A LLEVAR 
ULALA, que баага де una forma tan 
realista como cualquier Go-Go de 
discoteca, para convertirse en toda 
una estrella de nuestra consola 
Incluso presenciaremos la aparición 
estelar de una super estrella del 
mundo de la canción, como es el 
mismísimo Michael Jackson, pero 
eso ya habrá tempo de comentarlo 
en próximos números de la revista 
































«Space Channel 5» reúne todas 
las condiciones para ser uno de los 
títulos fuertes de este año, apto para 
todos los públicos, La idea que nos 
va a proponer, sin ser absolutamente 
original, si que tendrá una frescura y 
puesta en escena únicas, que seguro 
que encantan a todo el mundo, 








0 Observa con detalle esta explosión Los 
efectos ds luz y la calldad grafica general 
del juego estaran e gran altura. 

© Una nueva pose de Ulala, esta vez 
luciendo un nuevo traje La muy coqueta se 
cambiara de modelito en cada nueva tase 
9 Este ensmigo tendrá muy mala uva, pero 
ho podels negamos que su aspecto es de 
lo mas simpatico y graoloslilo. 

0 Primero e la izquierda y disparo, lusgo e 
le derecha y disparo Habra que tener 
memora para derrotar a los marcianos 


s por conquistar a la audiencia 
ira la orden del dis en el juego 
e les tendra cue ver con Pudding, 
tadora rivai, que intentará 
algunos de fos personajes que 
з еп oso momento para llevarselos 
: programa, Vamos a tener que 
d H la demostrando que podemos 
jerfectlamente todos sus pasos 
Sin perder detalle Claro, que 
nos enfrentaremos a unos 
espaciales comandados por el 
шаг у ecompañedos por un 
Mucho nos tememos que 
'a parar de bxlar an meses 





En Septiembre, o a 
más tardar a principios 
de Octubre, vamos a 
ballar con Ulala hasta 
caer extenuados. No 
apaguéis la tele, porque 
nuestra locutora favorita 
está a punto de aparecer Sii 
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Ө iRetransmrtiendo en riguroso 
directa desde la estacion 
espacial Channel 5' je reae e 
todo aquel que no tengs antenss 

en la cabeza, que veys seliendo 
ordenademente hacia las naves de 
evacuacion situades en los hangares' 
Graciaaaas ¡Ding, dong! 

0 3: tallemos en reproduor le. 
Secuencia musical, esta bola de 
fuego nos tragara por completo, 
0 Ulala se encuentra rodeada 
de Morohans La situación os 
desesperada. ¿Que pasara? 
La solución, pronto en 
vuestra Dreamcast. 

0 Este bichito con una 
pequeña televisión como 

cara sera uno de los 
marcianos invasores 





Дссіаіт (www.acclaim.com) > Fecha: Agosto > Género: Velocidad 





»- Compa 


SouthParkira 


Si estos pequeños gamberros ya son un peligro público cuando van andando, imaginad la que se 
puede armar ahora que han decidido competir con sus cochecitos. ¿¡Pero quién les dio el carnet!? 


tan, Cartman, Kyle y Kenny, 

los cuatro protagonistas de 

“South Park", han decidido 
apuntarse a la moda de las carreras 
de karts Quedáis avisados: a partir 
de ahora, cada vez que vayáls a 
cruzar la calle, sera mejor que mireis 
bien para que no os atropellen 

Efectivamente, las estrellas de la 

controvertida serie americana van a 
abandonar el concurso de Chef Luv 
(nos estamos refinendo al otro juego 
de Dreamcast basado en la serie 
«South Park: Chef's Luv Shack») 
y piensan subirse en sus coches a 
pedales para enfrentarse en carreras 
imposibles, llenas del espíritu golfo e 
irreverente que muestran en la tele 


ASÍ QUE NO PENSÉIS EN JUEGOS 
DE CARRERAS al uso, porque lo que 
nos vamos a encontrar en este titulo 
es mas bien un juego de gimkanas 
sobre ruedas con la locura como 
inspiración principal, De esta forma, A los amantes de la serie (que 
comenzaremos participando en las en España son unos cuantos, pese 
típicas carreras de aris, para pasar a que se emite por televisión digital) 
en seguida a objetivos del tipo les alegrará saber que en el juego 
"salvar pollos de tas agresiones del van a aparecer la mayoría de los 
amante de pollos", "robar piruleias personajes que salen en televisión 
en Halloween”, o “lanzar las flechas Podremos escoger a más de treinta, 
de Cupido en el día de San Valentín". cada uno con su propio vehículo, РУ 


т 3 — -—. — — f Tedos los circuitos en que disputaremos 








nuestras carreras estaren directamente. 
sacados de distintos capitulos de la sene. 
9 Cada cerrera че a toner sus propios 
objetivos, pero para conseguirlos no habrá 
practicamente reglas No será extraño que 
ios otros corredores se nos echen encima 
para eliminamos de la competicion 

Los crcuttos serán enormemente 
laberínticos, as que si no vigilemos el mapa 
a menudo, nos perderemos facilmente 

9 Hoy es el día de San Valentin y el juego 
consistirá en conseguir el arco de Cupido y 
llarnos aflechazos con los otros jugadores 
Ө Сато роет ver, el especto grefico del 
juego tendrá ei mismo toque nait que 
inunda la popular sene. Pero que nadie se 
engañe, que sus protegonistas son unos 
verdaderos macarras con muy malas Ideas 
© Cade carrera vendrá precedida de una 
breve explicacion en perfecto Ingles Aun 
no sabemos si el final sera traducido 
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bb como el ovni de los alienigenas, 
la carreta de la Muerte, o la nube 
celestiat de Jesús Y es que estos 
gamberros no se cortan por nada. 
Con las localizaciones sucederá 
lo mismo, porque vamos a competir 
en las más reconocibles de la serie 
Estarán las calles de South Park, el 
cementerio, e incluso el santuario 
de animales "rarltos” de Big Gay Al 


Y LO MÁS ESTRAFALARIO OE 
T000 van a ser los numerosísimos 
items que podremos utilizar como 
armas. Aquí vamos a encontrarnos 
con un arsenal de lo mas pestilente, 
compuesto entre otras "lindezas" 
por vornitonas, globos de agua con 
aceite, paquetes de diarrea, pedos 













© Las amas las encontraremoa en estas 
cajas que habre espercidas por todas 
partes cada color sera un Item distinto 

@ Entre los peraonales con que podremos 
coner estaran los más inverosimiles, como 
Jesús conduciendo una nube voladora 

8 Ahu delante tenemos el arco de Cupido 
Luego tendremos que llarnos a flechazos 
0 El objetivo estaa la vista, pero habra que 
tener cuidado con les ovejas del fondo 
¡Algunas podrlan ser trampas de piedral 


reactores. Vamos, que como podeis 
ver (¿0 sería mejor que dijéramos 
como podéis oler?), no nos vendran 
mal unas pinzas para la nariz 

El aspecto gráfico va a ser muy 
similar al de los dibujos de la serie, 
pero mejor que el de las versiones 
para otras plataformas Las texturas 
van a ser mas solidas, y los circurtos 
se generarán de forma bastante más 
suave. El sonido va a contar con las 
voces originales de los personajes, si 
bien todavía nos queda la duda de 
que las vayan a doblar al castellano. 

«South Park Rally» va a llegar a 
nuestra consola en breve, dispuesto 
a hacernos reir a carcajadas con sus 
gamberradas, asi que ya sabéis ¡no 
se os ocurra cambiar de canal! NN 


CURRENT Д 
HILL. 


0 En los carreras podremos lever hesta 
tres items distintos (arnba, a la dereohs) 

€ En cuestion de armas, la fantasia y la 
guarrena irán acompasades. Asi, podremos 
lanzar perros mordedores s los enemigos 
© Entre los primeros personajes con las 
que podremos correr se encontrara Chef. 
@ Habra que tenor cuidado de no pisar una 
diarrea. ¡Mirad como dejara la cámaral 

68 En cualquier otro juego, esto seria un 
turbo normal. Aqui lo hare un bebe pedorro. 








UN JUEGO CON MUCHAS OPCIONES. Tanto los diferentes circuitos, 
como los tipos d.- pru bas o los muchisimos porsorajes dal juega se van haciendo 
accesibles conforme se ganan pruebas, por lo que sí que: «mos descubrir todos Ic 
secretos qu» encon irà, tendremos que dadicaris bas! nte tiempo. 


LA ORIGINALIDAD DE SUS NUMEROSAS PRUEBAS. ае en todas 
allas cisbaremos hicer ' : cosas la más rapidamente posible, no todo seran 

carreras. También nos enfrentaremos a pruebas tipo gimkana, muncad as de las 
situaciones más comicas y a la vez extrañas que se visto en D:camcast hasta el 
momento, como robar pirulstas, s<Ivar pollos de agresiones sexuales, etc. 


"aj "OR... POCO APTO PARA 
MENORES. De lá serte se tomaran grandes dosis de locura, y tambion de 

guarreria con toques del humor mas soez Asi que, pese a su apanencia mfanbl, 
quizas no veya a sor ol juego mas recomendable para los pequefimes de Ia casa. 
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»- Compañía: Capcom (www.capcom.com) 


apcom parece que sigue en 
su línea de bombardeo de 
títulos para Dreamcast, sin 
importarle desmarcarse de vez en 
cuanto de lo puramente comercial 
En esta ocasión, andan atareados 

con un juego de “dispara y olvida”, 
un matamarcianos de los de toda la 
vida, para entendernos. Se llamará 
«Gun Bird 2», y estará protagonizado 
por seis estrafalarlos individuos, a 
los que habrá que sumar la aparición 

estelar, como en algunos capítulos 
) de los culebrones de televislón, 
de la popular Morrigan, de la 
serie «Dark Stalkers» 
Todos tendrán su 
propia personalidad 





p Fecha: Septiembre 


umBird2 


Los seis personajes de este juego andan fatal de salud, y sólo les quedan dos opciones: como no 


(de eso le sobra a la muchacha de la 
izquierda...) y graves problemas de 
salud. Vamos, que les quedarán dos 
telediarios para estirar la pata 


PARA SANARSE TENDRÁN QUE 
ENCONTRAR un fragmento de Sol, el 
susurro de una estrella y el rocío de 
la Luna, Estos tres ingredientes tan 
poéticos, mezclados, compondrán la 
"medicina que todo lo cura", que 
tendrá que ser preparada por el gran 
maestro que habita en un templo 
subterráneo. Pero como tambien 
habrá unos piratillas Interesados en 
el asunto, el lio estará asegurado. 

Ei juego, que llegará casi al 
mismo tiempo a nuestra consola P» 





» Género: Shoot'em up 


encuentren una medicina mágica a cañonazo limpio, van a ser los más valientes del cementerio, 





0 Para recorrer los detallados escenarios 
2D, será mejor que busquemos un amigo 
que sepa manejar bien el mando de control. 
De lo contrario, na duraremos demasiado 
© El juego tendra momentos de mucha 
espectaculanded grafica Aqui Alucard, de 
la saga «Castlevania, se decide a desatar 
todo su devastador poder 

8 Une constante de las matamarclanos es 
le recogida de "power up” para aumentar la 
potencia y el rango de ataque de nuestro 
armamento. En «Gun Bird 2» no faltaran 





9 Un ataque al estilo de "Mazinger Z" 
Claro, cmo que nuestro personaje va a ser 
un pedazo de robot volador perfectamente 
engrasado y listo para la batalla. 

© Los enemigos finales son lo mejorcito de 
que dispondrá el título de Capcom En 
pantalla aparecerán unas gigentescas 
fortalezas armadas hasta los dientes, que 
serán muy dificiles de derrotar 

@ Aqui tenemos al árabe “Hel-Cob", 
sobrevolando un castillo pirata a hordo de 
su alfombra mágica. Este personaje podra 
lanzar unas maglas slucinantes. 









¡UN MATAMARCIANOS! 
«Gun Bird 2» va a estrener el 
género en Dreamcast. Yo éramos 
muchos los que desesbemos 
tener un juego de este estilo Poco! 
e poco, se von cubriendo los 
escasos huecos que aun quedan. | 













ACCIÓN Y ADICCIÓN, Estas 
dos características, son las que 
definen e un buen "shoot'em up" 
Estamos impacientes por hincarle 
el diente e la versión final, y 
comprobar sl el titulo de Capcom, 
es cepaz de cumplir con nota 
estas dos insalvables premisas. 




























ATENCIÓN AL SCROLL. 
Habrá que vigilar el scroll con el 
que ss deserrollo la ección El 
formato que le han dado ela 
pantalla hará que operezcan unas 
bandas negras e los lodos qua 
quederán muy antiestéticas 


O El ataque de proximidad sera muy util 
para masacrar y causas enormes daños a 
los adversarios que estén más cercanos. 
0) Dependiendo del indivicuo/e que 
elnamos para Jugar, empezaremos nuestra 
busquede desde un ascenano distinto. 







P) y a los salones recreativos, va 
a contar en Dreamcast con stete 
larguísimos escenarios donde dar 
nenda suelta a las tres formas de 
ataque que tendrán los personajes: 
la carga de disparos, la bomba (nos 
recuerda a una canción veraniega) 
y el ataque de proximidad, 


PARA OARLE VARIEDAO A LOS 
GRÁFICOS podremos elegir entre 
varios modos de juego, dos con 
desarrollo vertical y un tercero con 
un extraño scroll horizontal, aunque 
en todos ellos la vista será aérea. 
Tendremos también una completa 





9 En lo gaferíe que Inclulrá el GD- Rom nos encontraremos 
imagenes, ejem / ten “sugerentes” como este, en le que 
Morrigan nos enseña lo bien que le queda el pelo verde 


galería para repasar la producción 
artística, biografía, vida y milagros 
de todos los protagonistas 

Un punto fuerte del juego serán 
sus diversos finales, ya que habrá 
varias ramificaciones de la historia 
principal a medida que avancemos 

Y como es habitual en el género, 
si jugamos en solitario la dificultad 
se elevará bastante, así que será 
una buena ocasión para buscarnos 





9 Hobrá que tener mucho culdedito con le enorme 
cantidad de "cagarrutas”, que soltarán los enemigos 
grandes Esquivarias todas resultara bastante complicado E 


un amiguete que nos ayude 
Estamos expectantes por 
ver qué tal queda la versión 
final, porque esta nueva 
apuesta de Capcom va a 
tener el enorme honor de ser 
el pnmer matamarcianos que 
aparezca en nuestra consola 
Si queréis saber más sobre el 
Juego, no os perdáis los próximos 
nümeros de la revista 


4 La pantallo de selección de 
personaje no afrecera demesiadas 
alternotivas Cinco protagonistas no 
paracen muchos, pero quiza este tipo 
de Juego no necesite más 
9 Uno de los ataques especlales, con 
une bello bailarina marcándose te 
danze de los siete velas Curioso ¿no? 
9 El modo arcade mostrará la ección 
con une Inclinación de 90 grados 
Costará un poquito ecostumbrerse, 




















» Compañía: Capcom (eww.capcom.com) 


P Fecha: Septiembre 


» Género: Lucha 


StreetFighter3 
3rd. Strike - 


Estos chicos están que no paran de sacar juegos y más juegos para Dreamcast. Así que sí andas 


buscando un trabajo en que no tengas que “currar” mucha, no le mandes tu currículum a Capcom. 


ficinas centrales de Capcom 

en Japón, hace apenas unos 

meses. Uno de los equipos 
de programación se incorpora a su 
jomada laboral, y cuando aün se 
están tomando el café de la mafíana, 
reciben el encargo de programar la 
conversión para Dreamcast de dos 
recientes recreativas de «Street 
Fighter». Dicho y hecho, Como estos 
Japoneses se toman muy en serio las 
cosas, aquí los tenemos ya. En las 
páginas de novedades encontraréis 
«SFIII Double Impact», que sale a la 
venta algo antes que «SF3 Third 
Strike», el título que nos ocupa 


LA ENÉSIMA REVISIÓN OEL 
MÍTICO TÍTULO de lucha en 2D va 
a Incorporar mejoras importantes 
para convertirse en el capítulo más 
completo y ¿definitivo? de la saga УУ 








00 La expenencia de Ken, uno da los 
Juchedores mas veteranos, enfrentada a la 
juventud Makoto, un nuevo fichaje 

9 En algunos ascenanos será habitual que 
esté lloviendo Incluso podremos apreciar 


como las gotas du agua rebotan sobre los 
cuerpos de los luchedorcs. 

0 Esta "tyereta voladore" será uno de los 
golpes más contundentes que podremos 
realizar (Que sa vayan preparando! 














ij 


Ө Aaul tenemos a ' Q" Este nuevo luchador 
stara envuelto en misteno acerca de su 
procedencia e Intenciones Viste una amplia 
gebardina, y nedic ha visto jemás lo que 
esconde debajo de ella ¡Lo mismo es un 
exhibicionista y no lleva nada debajo! 

O Otra de las novedades importantes 
radicará en le posibllidad da elegir entre 
dos contrincantes antes de cada combata 
Sara casl como lucher a la carta. 

O Remy también será uno da los nuevos 
personajes, y en vista de su atuando, 
podremos catalogar a este frances como un 
poco hortera Fijeros en esos pentalonas 
moredos ajustados y con campana. 

9 ¡Chun Lit ¡Dios mo, es elle! En «SF ard. 
Strike» sere seleccioneble desde el 
principio, y vendra en plana forma Aqui le 
teneis esquivando Una patade del rival 
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UN TRABAJO FRENÉTICO. Y: nadie podrá dudar que ja lucha 2D s al 
genero más prolífico de Dre wc st hasta |4 facha, Y es que s la mamorla no nos 
falla, con ¿sto során seis los juegos d sponibles É ara todos las amantes de repartir 
tortazos con nusstro luchador favorito - velocic adas de vértigo. Y por cierto, todos 
son de Capcom, que deba tener algún truco mágico para sacar tantos títulos. 


¿DEMASIADAS VERSIONES? «Street Fighter» recibirá su tercara antiega 
con «SES Third Strike». Antes vio |. luz xSF Alpha 3», y cuando leól. esto ya estará 
en las estanterías de las tiendas «SFIIE Doub!« Imp 1c». Se puede pensar gua quizá 
sea demasiada oferta para un genero que algunos consideran anclado en al 
posada, Parn juens nama Tomh Raidan ya van gor su enart antrego yino saria 
nede descabeile do ver une ouarte tambien pera esta gran clásico Ojala ses asi. 









LAS NOVEDADES. Aparte del sistema de puntuación por ranking, el juego 
contara con nuevas técnicas de contraataque cuando el rivel se lance a por 
nosotros, o de lleves espectaculeres que se heran con el movimiento de bloqueo 
Por supuesto, hebrá nuevos "Super Art Moves", que vendrán e ser como golpes 
especiales, drileiles de ejecutar, pero con unos resultados devastadoras 


»» Todas las animaciones están Los escenarios y decorados van 
siendo rediseñadas para aprovechar a mostrar tambiën un alto grado de 
el potente corazón de Dreamcast y detalle y un colorido soberbio, pero 


mejorar lo que hemos visto en las una de las novedades que más nos 
entregas anteriores (la experiencia llamara la atención consistirá en un 
también se dejará notar) nuevo sistema de ranking que tendrá 


en cuenta la eficiencia, el tempo 
EL NÚMERO DE LUCHADDRES empleado y la dificultad de nuestros 
LLEGARÁ hasta 19 de inicio, con la golpes, para otorgarnos un grado 


vuelta de los favoritos Ryu y Ken, al estilo de la sere «Resident Evil» 

y el fichaje de cinco caras nuevas cuando completamos el juego. 

(entre ellas “Q”, un personaje de Si queréis saber qué resultado da, 
procedencia desconocida) nos vemos aqui el mes que viene Mi 


© Twelve es otra de las adquisiciones del 
mister para la nueva temporada ¡Ahh 
perdon, que esto no es un juego de futboll 
8 ¿Quien no conoce a estos dos amigos? 
Uno de los duelos mes clasicos de la luche 
6 ¡Tormo patade en toda la "chepa'! Y los 
de le carreta, ¿que estan mirando? 

0 El escenario africano de Elena sera uno 
de los més bonitos, con su atardecer rojizo. 
6 La pantalla de ranking y puntuacion que 
Incorporara como novedad esta entrege 





© Aqui tenemos de nuevo a Chun LI 
dando patadas y anseñando el muslo 
como solo ella sabe hecerio 

9 Algunos de los etaques especiales 
seran algo extraños, pero cuendo los 
consigamos hecer con soltura, seran 
un arma fundamental para genar 

© Observad lo "chulitos” que se 
ponen estos dos delante de la chica. 
Se avecina una pelea de las buenes 
9 Alguien debena explicarle a Unen 
que las patadilias en el bajo vientre 
duelen mucho, ¿Verdad que sí, Hugo? 


a 
la, 
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idioma. INGLÉS 


PI: ucha se vuelve 
la vestir de gala en 
bL nuestra consola. 
Pese à ser el género con 
mayor nümero de títulos, 
no para de recibir nuevas 
ideas y aportaciones, 
aunque no todas las que 
llegan tienen la frescura y 
onginalidad deseada, y la 
mayoría de estos juegos 
pasan con más pena que 
gloria por nuestros mandos 
Éste no es el caso de 





inteligente seria comprarse también de cierta polémica 





«Dead or Alive 2», que junto los dos, ¿no os parece? debido al balanceo de esa 

al gental «Soul Calibur» se Pero como las virtudes de — parte de su anatomía en 

encumbra en lo más alto де «Soul Calibur» son de sobra la que estáis pensando, 

podio consolero. ¿Cuál de conocidas por todos, vamos y también por lo proclives 

los dos es mejor? Lo cierto a analizar lo que nos ofrece que son a enseñar su ropa 

es que sería algo injusto el título de Tecmo, interior al menor descuido. Hee E EIE | 
entrar en comparaciones, Picardías aparte, es una Una de las “danger zones”. 

porque son dos Juegazos de UNO DE LOS GRANOES delicia luchar con estas edi pror 





quitarse el sombrero, y sus AT de «DÛA 2» es “Top Models” y sus amigos 











estilos son diferentes. la cautivadora belleza de sus El numero de personajes 
La decisión debe basarse cinco personajes femeninos, asciende a doce, una cifra 
en los gustos personales Resulta inevitable que nos que realmente es bastante 
de cada uno, aunque si quedemos embobados con corta para lo que estamos 
sois unos apasionados de la exuberancia de estas acostumbrados a encontrar 


los juegos de lucha, lo más chicas, que no está exenta en los juegos del género PP 











QE! 


Todas las llaves, golpes y combos 

estan dotados de Unas animaciones 
| increibles. Al alto grado de detalle de 

lo ropa hay que sumar el movimiento. 
del pelo, de los, ejem, pechos, etc Ў 
Una pasada, que deja el listón muy ў E 
айо рага los juegos que vengan detrás. 

y 
= 





Novedades 





















LAS MUJERES 
PRIMERO 


Ayane. Es japonesa, y la muy 
coqueta no quiere revelarnos 


su edad Su espectalidad es la 
ucha de los rinja, asi que hay 
que tener cuidado con elle. 





Helena. Esta trancesta es 
une gran cantante de opera, 
Y por eso bene aire dedwa 
an sus movimientos y su 
vestuano. Tiene 21 añitos. 


P Y es en este punto donde 
radica uno de los escasos 
defectos que le hemos visio, 
aunque se suaviza en parte 
por la posibilidad de que 
consigamos hasta cuatro 
indumentanas distintas para 
cada uno de los luchadores. 





Kasumi, Al igual que Ayane, 
procede da Japon, y tambien 
le mole pelear como lo hacian 
los anhguos ninjas. ¿Tendran 
algo que ver entre ellas dos? 


LAS ANIMACIONES SON 
OTRO PUNTO FUERTE de 
«Dead or Alive 2», con una 
suavidad y una fluidez que 
impresionan, sobre todo sI 
jugamos con la opción de 60 
hertzios en nuestro televisor, 
Todo el entomo poligonal 
merece nota sobresaliente, 
y si a esto le añadimos 
un control muy preciso, el 
resultado es una jugabilidad 
a prueba de bombas. 

Cada uno de los ataques, 
ya sea una patada, una llave 





Lel-Fang. Estudie en un 
exclusivo coleglo de señontas 
an su Chine natal Con 19 
afitos, es la más jovencita del 
plantel Algo mexperta. 





Tina, Necio en U.S.A, y le 
apaslone el mundo de las 


peleas de wrestling. Mucho 
ojito con sus mortiferas lleves, 


Jann-Lee es uno de los luchadores más equilibrados del juego, y tiene algunos de las golpes más poderosos 
Viene e ser algo asi como Ryu o Ken en la saga «Strest Fighter». Y sino que se lo pregunten a Hayabusa... 





o un puñetazo, encuentra su 
correspondiente bloqueo y 
golpe de respuesta. Llegar a 
dominar perfectamente esta 
técnica está reservada a los 
jugadores más hábiles, pero 
una vez que lo consigamos 
seremos casi invencibles. 
Como novedad, podemos 
hallar un botón específico de 
contraataque, que nos viene 
muy bien para no quedar 
“vendidos” nunca. Y no hay 
que olvidar la estupendísima 
idea que supone la inclusión 
del botón "free”, que nos 
deja movemos libremente 
por las cuatro esquinas del 
escenario, algo que no era 
posible en el pnmer «Dead 
or Alive» que apareció para 


Arcade, PlayStation y Satum. 


Los escenarios disponen 
de vanos niveles situados a 





En el modo "Tag Battle" se 
pueden hacer lleves especiales 
on dos luchadores a la vez. 













¡Pero bueno! ¿Esto que es? Este gordiflon vestido de macarra no solo 
humilla e la pobre chica sentandose encima suyo, sino que además le 
dedica un corte de mangas. ¡Ámigo, deberas cuidar tus modales! 


diferentes alturas, a las que 
se puede acceder dando un 
soberano sopapo a nuestro 
rival cuando esté colocado 
en la posición correcta. 

Otra de las caracteristicas 
principales de este juego pp 





A AA 
SURE 


La pantalla de seiroción presenta 
doce personajes, una cifra bastante 
escasa para lo que suele ser 
habitual encontrar ex estos juegos. 
Al menus, tenemos la opción de 
elegir entre diferentes trajes para 
equiparias, que van marcados par 
las cifras G1 hasta C4 Lo dos 
ultunos son dificiles de conseguir 





Las diferentes alturas an los. 
escenanos dotan at GD-Rom de un. 
cierto componente estrategica 
Aparte de la sorpresa que supone 
weas volando de espaldas, пау 
ue sumar el tremendo costalazo 
que se pega el nval al atemzar 


En e! modo de lucha por 
equipos de hasta cuatro 
luchadores, podemos cambiar 
de personaje en plena pelea 









Este engendro es “Tengu”, al 
efe final del juego Una тое 
con alas bastante extraña, 





Dd» radica en las “danger 
zones”, que están ubicadas 
en zonas estratégicas de los 
escenarios, y consisten en 
elementos que dañan 
seriamente a nuesiro rival 

SI es que somos capaces 
de lanzario contra ellas. 


«00A2» NOS LLEGA BIEN 
CARGADO de modos de 
juego, porque en el menú 
principal encontramos desde 
los clásicos "Time-attack", 
"Versus" o "Survival", hasta 
los modos "Team Battle" 

y "Tag Battle", en los que 
disputamos emocionantes 
combates donde se pelean 
hasta cuatro luchadores. 

Para redondear la cosa 
disponemos también del 
inevitable "Modo historia", 

y es llegando al final con 
cada personaje como 
podemos conseguir que 

nos recompensen con nueva 
ropa y escenarios inéditos. 


Observad que llave tan chula le esta haciendo al chico del pelo verde 
Aparte de estos movimientos básicos, podremos encadenar combos 
de muchas golpes. Sı el contrano no nos los bloquea, queremos decir 


Las secuencias finales, 
al igual que ocurre en “Soul 
Calibur”, nos han parecido 
cortas y bastante sosas, algo 
que empieza a ser habrtual, 
y que deberia ser cuidado 
por los programadores. Eso 
sí, antes de llegar a verlos 
tenemos que derrotar al jete 
final del juego, una criatura 
mitológica japonesa con 





muy mala uva que se llama 
Tengu y tiene un aspecto de 
lo más extravagante. 

En conclusión, «Dead or 
Alive 2» demuestra ser una 
maravilla técnica, que colma 
con creces las expectativas 
de los fans del género. Es un 
digno rival de «Soul Calibur», 
que hace crecer todavía más 
a nuestra consola Nu 





¡PERO QUE MAJAS (Y PICARONAS) SON ESTAS CHICAS! 


Uno de los platos fuertes de «DOA 2» es el gran atractivo físico de sus luchadoras Por si esto fuera poco, 
han decidido enfrentarse e los demás personajes ataviadas con unas minifaldas y unos cocotes que para. 
sí quisiera Yola Barrocal. Corno podeis ver por estas capturas, algunos movimientos son realmente sexys 
y nos ensenan sm nmngun reparo su bonita ropa Interior (Es dificil decidlr cual dv todas nos gusta mast 

















RETORN0 AL PASA00 
OE LOS LUCHAOORES 


En at mada histona podemos 
descubnr en unas soberbias 
escenas el pasario de los 
luchedores, y tambien 
dasvelar alguna sorpresa 
Inesperada. Lástima que sean 


El componente 
sexy ae las luchadoras, Junto con. 
las fluldas animaciones y el 
excelente control en los peleas 


Los 
nales del modo historia son algo 
soseles El mumero ds personales 
se queda bastante corto 















Parecen los dulces mufiecos de peluche de tu hermanita, 
ipero no veas qué zarpazos arrean cuando se enfadan! 


| CADA PELUCHE CON 
SU PROPIA HABILIDAD 


Es Tipo de juego ACCIÓN — _ 

m Compañia BIZARRE 
ТАД 

38 Distribuidora ACCLAIM 


B Vas 


stos sels muñecotes 
con ganas de gresca 
son los “protas” de 
la última creacion de Bizarre 
(al menos hasta Septiembre, 
cuando prometen tener por 
fin listo el esperado «MSR»). 
«Fur Fighters» es un juego 
en el que se dan la mano la 
acción y el humor, formando 
una combinación estupenda. 
Para empezar, su argumento 
resulta de lo más simpático 
el mundo de los animales 
vive sometido a la tiranía del 
General Viggo, un gato que 
gasta muy malas pulgas. 
Los únicos capaces de 
poner fin a la situación 
son los Fur Fighters, 
un grupo de soldados 
de élite como Rambo, 
pero en versión de peluche. 
Para borrarles esa idea de la 
mente, el malvado Vigo ha 
secuestrado a sus crías 
Por supuesto, los Fur 
Fighters no piensan 
quedarse de brazos 
cruzados y aquí es 
donde comienzan su 
aventura y la nuestra. 
En «Fur Fighters» prima la 
acción por encima de todo, 
aunque también haya altas 
dosis de aventura (puzzles 





La oventura de los «Fur Fighters» sigue una llnse argumental basica, eungue llene de guiños del mejor humor 
Temblén ofrece niveles secratos, como la casa ultramodema de lo cludad de los dinosaurios donde estamos 


en los que vale más la maña 
que la fuerza) y alguna que 
otra en plan plataformero. 


NOSOTROS LLEVAMOS 
A SEIS PERSONAJES, cada 
uno con su habilidad propia 
La idea es que los vayamos 
intercambiando a lo largo 
de las extensas y complejas 
fases del juego en función 
del tipo de problema al que 
nos enirentemos cada vez. 

Seguro que a más de 
uno estos Ingredientes le 
recuerdan al divertido, pero 
dificilísimo «MDK2». Éste 
contenía elementos a nivel 
gráfico y de velocidad que 
eran superlores al juego de 


Bizarre, si bien el grado de 
dificultad de «Fur Fighters» 
está mucho mejor ajustado. 
No es que sea fácil (nunca 
dejan de sahr enemigos), 
pero sí se hace más jugable, 
y no cuesta tanto superar los 
retos que plantea cada fase 

Es en estas situaciones en 
donde los chicos de Bizarre 
han derrochado imaginación, 
fogrando que sean variadas 
y estén cargadas de buen 
humor: no resulta extraño 
que a menudo se nos dibuje 
una sonrisa en la cara 

La acción se desarrolla 
en escenanos enormes, muy 
coloristas y simpáticos, que 
en ocasiones pueden dar PP 











A lo lorgo del juego podemos 
obtener heste siete ermas. 
disintas, y muche municion 
JPero no sobra ni una bala! 


Nuestros enemigos no cesan 


gran inteligencie esquivando 
con rapidez nuestros ataques 











de etacomos y demuestran su 


Cada Fur Fighter posee une 
habillded característice: asl, la 
gata Juliette escale peredes, el 
pinguino Alico puede bucear, y 
el perro Roofus cave hoyos en 
la arena Conacerlas y saber 
utilizar al personaje adecuado 
en cade ocaslon es necesano 
pora que podemos superar 
todas las faaes del juego. 





Novedades 





ECHANDO UNAS RISAS 





Tanto a lo lorgo delas 
ases de «Fur Fighters» 
como en sus diálogos y las 
escenas que se intercalan, 
el juego ofrece un derroche 
de simpatla y situaciones 
cómicas Asi, encontramos 
la silueta en fa nieve de un 
enemigo que ha celdo 
desde una grúa, o vemos. 
que ta mascota del 
malvado General Viggo es 
una especie de pequmés 
icon cara de señor calvo 

|, Y 2on monóculo 


A 





P la sensación de estar 
algo vacíos de detalles. Sin 
embargo, los que nunca 
faltan a la cita son decenas 
de enemigos, listos siempre 
para atacamos sin pledad a 
la vuelta de cada esquina 
El principal problema del 
juego está en la posición de 
la cámara, que tiende a 
colocarse detrás de nuestro 
personaje, pero cast a Su 
mismo nivel. Esto provoca 
que su cuerpo tape el punto 
de mira, y sea dificil saber 
dónde estamos apuntando. 


LAS PARTES EN LAS QUE 
PRIMA LA AVENTURA nos 
enfrentan a innumerables 
puzzles, en los que tenemos 





La meyoría de los soldados del general Viggo son osas con malas 
pulgas, aunque tambien nos encontramos con patos torpederos, 
pequeñas erdillas ametralladoras o bichos-hala blindados. 


Estamos ante una console de Videojuegos gigante y es la perfecta situacion para acceder « un subjuego en el 
mendo de control Es un buen ejemplo del sentido del humor y las sorpresas que encierra «Fur Fighters», 


que guardamos las armas 
en la cartuchera y utilizar las 
neuronas en su lugar. Claro, 
que sin muchos excesos, 
porque tenemos a nuestro 
mentor, el espintu del 
General Bristol (una morsa 
para más señas), que nos va 








Si pasamos junto al piano, la 
muetce cambla. Un efecto de 
sonido bueno y bien logrado 


dando consejos que nos 
ayudan a resolverlos. Lo 
malo es que al final nos da 
tantas pistas, que el tío casi 
los resuelve por si mismo, 
pero por fortuna sus ayudas 
van desapareciendo a 
medida que avanzamos Ў» 





















Antes de comenzar la aventura 
propiamente dicha podemos 
etrovesar una fase tutorial 



















OBJETOS iMUY, PERO 
QUE MUY ÚTILES 


A vecer encontramos Items 
que son de utilidad, camo los 
zorros armados del desierto. 








. 0 un escudo especial de 
escarabajos voladores No hay 
muchos y hallarlos es un reto 





Otras veces sl que hecen falta 
para poder seguir adelante, 
corno sucede con esta llave 


Ceda fese esconde varas enas 
de Fur Fighter Encontrarios y 
salvarlos es nuestro objeto. 







CAMBIA DE PERSONAJE 


EL TT Eai in 
ا‎ 
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Hiciste mel el mterponerte en 
mi camino, Billy Pero, ¿qué se 
puede esperar de un oso rosa 
con esta pinta de penoli? 





| La combinación às 
acción plataformas y aventura nos 
ofrece diversión a manos llanas 
Sus constantes golpas de humor 







Nuestro mentor es el General 
Bristol, que nos ofrece su 

ayuda para poder resolver los 
diferentes puzzles 





la 
cámara no ayuda na dinparar, ny 
an los saltos de plataformas 


bh. En cuanto al control de 
los personajes, lo único que 
podemos contaros son cosas 
positivas: los botones se 
usan para desplazarnos 
adelante, atrás y de forma 
lateral, el joystick para girar 
y mover el punto de mira, y 
la cruceta para cambiar el 
arma que vamos a llevar. 
Contado asl podria parecer 
complejo, pero no lo es en 
absoluto, En cuanto nos 
acostumbramos se revela 
sencillo y muy eficaz 

Y ya que hemos hablado 
de las armas, os diremos 


que nuestros soldados son 
auténticas máquinas de 
disparar. Pueden usar desde 
"inocentes" pistolas hasta 
bombas de neutrones, con 
la opción para conseguir 


Esta varledad hace que sea 
"posible utilizar la estrategia 
en los combates, segün 
queramos luchar de cerca 
o más alejados, por ejemplo 


OTRO ASPECTO QUE NO 
DEBE PASAR desapercibido 
es el divertidísimo modo 
para cuatro jugadores, unas 


Que nadie se equivoque con el 
pingítino Rico" camina patoso, 
pera dispara que da glona 





El desintegrecior de neutrones es una de las armas mas potentes que pueden utilizar nuestros héroes Su 
efecto es demoledor, pero no hay mucha municion, ası que conviene reservarla para situaciones complicadas 





mejoras en algunas de ellas. 


partidas Deathmatch que 
se desarrollan en diferentes 
escenarios. En este caso sí 
que podemos optar por la 
vision subjetiva, con lo que 
desaparecen todos los 
problemas de cámara que 
os hemos comentado antes 

El sonido es correcto, con 
buenos efectos de disparos, 
y marchosas melodías. No 
esta doblado, porque los 
personajes no hablan, pero 
sí viene subtitulado, con lo 
que no nos fia hecho falta 
utihzar a nuestro perro como 
traductor simultáneo. 

En conclusión, lo que nos 
ofrece «Fur Fighters» es 
acción, diversión y también 
mucha guasa Es original, 

y pese a ciertos defectillos 
técnicos, resulta tan sabroso 
como un hueso, ¡guau! Mi 





Un hall lleno de ascensores es 
un buen punto de partida. ¿A 

qué piso tendremos que subir? 
¿Que nos encontraremos? 













Hosta cuatro jugadores se lo 
pueden pasar bomba con el 
modo multqugedor, un 
Deathmetch vertiginoso an el 
que vale todo para ganar 


Valoración 
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Ш Visual Memory SÍ (10 Bloques re memoria) 
ш пепео 

Wi Precio 8989 ptas 

8 Jugadores 1 

E Idioma TEXTOS EN CASTELLANO 





e la mano de Sega 
nos llega la primera 
A creación de Atlus 
para Dreamcast. Su nombre 
es «Maken X» y se convierte 
en el primer “shooter” en 
primera persona que recibe 
nuestra quenda consola 
Sería posible traducir 
"Ma-Ken" del japonés como 
“espada diabólica”, algo 
muy adecuado cuando nos 
refenmos a la espada "Deus 
Ex Machina", fruto de un 
experimento genético que le 
ha dado vida propia Ahora 
sólo tenéis que Imaginar a 
quién le toca dirigir a esta 
poderosa espada para salvar 
al mundo de un diabólico 





Una de fes pnmeres fases de 
«Maken X» transcurre en el 

Interior de un avion. Pero no 
esperéis gue os sirvan la cena 
















ln avnar manta 















Este punto de mira aparece 
cuendo fijamos un enemigo 
El circulo entre rojo y amarillo 
es la vida que le queda, 









EI nivel grafico de «Maken X» 
es muy alto Las texturas son 
suavisimas y la resolucion de 
las imegenes, espléndida 


grupo revolucionario que 
quiere hacerse con el poder 
y esclavizar a la humanidad. 
¿Hay algún voluntario? 

Asi es como podemos 
resumir, muy brevemente, el 
argumento de un juego que 
sobresale precisamente por 
eso, por tener una historla 
estupenda (al fin y al cabo, 
no estamos acostumbrados 
a encontrarnos tramas tan 
elaboradas en este género). 





ACI i con 
una memorable historia de 
ciencia-ficción, que además 
nos sorprende con giros que 
dependen de las decisiones 





que tomemos en algunas 
situaciones y es que la 
espada Maken tiene el 
poder especial de “tomar 
prestados” los cuerpos de 
los enemigos, vanando el 
transcurso de los hechos 





Todo este argumento lo 
vamos conociendo gracias 





a la ayuda un monton de 
secuencias entre niveles i 
subtituladas en castellano, 

Y habrla estado bien poder 

cortarlas cuando ya las bh 





Novedades 





Todas les fases del juego 
están entrelazadas con 
secuencias que nos van 
aclarando su oscure trama. 
Son muchas, pero algunas 
resulten demaslado largas 








» hemos visto antes, 
porque las hay que duran 
más de cinco minutos. 
Ahora bien, lo que prima 
en «Maken X» es la acción 
en más de veinte niveles 
más o menos largos, unos 
ineales y otros laberinticos, 
pero todos con un acabado 
gráfico magnífico. El juego 
presenta una resolución 
altísima en todo momento, 
dándonos una nitidez de 
Imagen casi insuperable 


EL PRIMER PROBLEMA 
DE «MAKEN X> radica en el 
control, basado en el uso no 
demastado preciso del stick 
analógico, que no nos 
permite movemos con toda 
la agilidad que nos gustaría. 

Al no disponer de más 
perspectiva gue la visión en 
primera persona, la cosa se 
agrava cuando aparece un 
enemigo a nuestra espalda, 
porque perdemos demasiado 








Cuesta un poco tomarse en seño e Unos enemigos que se nos echen 
encims pstinando. Pero cuidado, que sus golpes son contundentes 


tiempo en darnos la vuelta. 
Como normalmente los 
combates se realizan a corta 
distancia, esta complicación 
del control se ha tratado de 
resolver con la posibilidad 
de “fijar” al enemigo Una 
vez hecho esto, nuestros 
movimientos giran en torno 
al "bicho", y entonces la 
acción gana enteros 
Aunque pueden aparecer 
varios enemigos a la vez, lo 


habitual es que nos ataquen 
de uno en uno, en plan peli 
de artes marciales barata, 
con lo que si los fijamos es 
posible pelear en igualdad 
de oportunidades 

Todo esto en el supuesto 
de que queramos luchar y 
no optemos por correr como 
bellacos, pues el otro gran 
fallo del juego radica en la 
falta de inteligencia de los 
enemigos cuando se trata >} 





La belleza de los escenenos 
de le Indie nos ha dejado 

impectados Hey detalles de 
calidad por todas partes. 












MALOS POR 


| TODAS PARTES 


Imagineclón y variedad se han 
derrochado a ia hora de crear 
los numerosos enemigos con 
los que nos enfrentamos 





Sus ataques suelen ser 
rapidos y contundentes, por lo 
que lo primera tactica e seguir 
es aprender sus rutinas 





Algunas, camo este, tienen 
ta) capacidad de defensa que 
sólo es posible Ilbremos de 
ellos trandolos a un pozo 





Y ante nvales tan tremendos 
como Éste, o veces es mejor 
une huide e tiempo (eunque 
no sea elgo muy honroso) 





Cade tase de «Maken X» que superamos nos da paso a otras que tiensn lugar en 
distintas cludsdes portada el pleneta Conviene volver a visitar alguna más 
adelante con distintos cuerpos o con mayar rango pera acceder e partes nuevas 





Cada vez que logramos etacar 
a un enemigo por la espalda 
conseguimos un * cntical", 

un golpe más contundente 








Cade personaje del que tomamos posesion pued 





le lenzar etaques especiales, como en este caso, lanzar 


flechas con esta large lengue Son contundentes, pero gestan vida, asi que hay que usarlos con control. 








Ph de buscar camorra. por io 
general los enemigos tienen 
rutinas de ataque rápidas y 
complicadas, pero siempre 
que nos hayamos acercado 
lo suficiente y nos apetezca 
pelear, pues en la mayoría 
de los casos es posible salir 
pitando sin que nos sigan. 

Con excepción de algunas 
habitaciones cuyas puertas 
no se abren mientras no 
derrotemos al malo de tumo, 
en la mayoria de las fases 
podemos correr como locos 
sin sufrir apenas dafios. Usar 
esta táctica no es que sea 
demasiado divertido, pero 
es que el juego ni siquiera 
debería darnos la posibilidad 
de ponerla en práctica. 


Estamos en Hong-Kong y en une situacion en que nos atacan un 
monton de enemigos a le vez. ¿Luchamos o salimos por plernes? 





EL APARTAOO SONORO 
DE «M X» tampoco es ^ 
memorable, porque resulta 
enormemente basico. La 
máüsica es sosota y echamos 
de menos efectos de sonido 
especialmente necesarios en 
los shoot'em up en primera 
persona, como el ruido de 
nuestros proptos pasos, que 
puede ser distinto en función 
del tipo de suelo por e! que 
estemos avanzando 

Todos estos detalles nos 
dejan la sensación de que 








«Maken X» es un Juego 
irregular Por una parte hay 
que reconocer que resulta 
divertido y que incluso llega 
a enganchar, pero también 
debemos achacarle que el 
resultado podía haber sido 
mucho mejor sí se hubieran 
tenido en cuenta estos 
aspectos que os acabamos 
de comentar. Al final queda 
un regusto amargo, porque 
la historia de la que parte es 
imaginativa, y podría haber 
dado mucho mûs de si. W 





Une buena táctica para vencer a enemigos tan grandes como este es 
saltar por encima de ellos y atacarles después por la espalda, 





la fase de Moscu tiene como 
jefa final e ese ahi enfrente. 
No es tan fiero coro parece 


Los efectos de luz de las 
explosiones aon brillantes, 


pero nos dejan un poco nos 





Tanto nuestra fuerza y 
destreza corno la posibilidad 
de acceder e clertos ouerpos 
dependen de nuestro rengo, 
que elevamos cogiendo les 
esferas que lanzan nuestros 





enemigos al morir 


Tiene uri argumento muy 
interesante, y un nivel 
gráfico irreprochable, 
pero una serle de fallos 
fácnicos y de jugabilidad 
le restan mucho velor: 


Novedades 


Deslizarse por les harandillas 
es bastante difícil de hacer a le 
primera. ¡A antrenar tocant 


S Tipo de juega DEPORTIVO 
mpeñla TREYARCH 
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llstribuldora AGCLAIM 


| mejor "skater" de 

todos los tiempos les 

ha prestado imagen 
y consejo a los chicos de 
Treyarch para que podamos 
experimentar en este juego 
toda la emoción que ofrece 
el deporte del skateboard. 





JAPAN AIR 
327 
P. 


Aqui tenemos a Mister Tony Hewk realizando un movimento lfamado 
“Japan Air" Todas las piruetas tianan un nombre especifico al estilo 


de "Benihama", o "Method" Mes faciles de hacar que de pronunciar. 


Todos conocíamos las 
versiones para PlayStation 
y Nintendo 64 de «Tony 
Hawk's Skateboarding», así 
que nuestro interés con su 
"primo" de Dreamcast es 
comprobar si sólo se trata 
de una copia algo mejorada, 





o de verdad han incluido 
alguna novedad exclusiva. 


EL MAYOR IMPACTO OE 
ENTRADA para los que no 
hayan probado el juego 
consiste en poder recorrer 
nueve amplios y detallados 
escenarios en 3D con total 
libertad de movimientos. 
Solamente uno de los 
escenarios tiene principio 
y final, a semejanza de los 
circultos que aparecen en 
los juegos de snowboard 





Volando voy, volando vango 
¿0s Imaginars haciendo esto 


en un "half plpe" de verded? 


ur EMEA 
145 2 





El tamaño de las zonas es 
brutal, y en ellas podemos 
encontrar elementos de todo 
tipo, como barandillas, “half 
pipe” o bancos para que 
podamos demostrar que 
somos unos ases a la hora 
de realizar las plruetas 

Hacer estos movimientos 
resulta de lo más sencillo, 

y pese a su amplia variedad, 
el control resulta de lo más 

intuítivo. Lo complicado llega 
cuando queremos encadenar 
varios de ellos en un solo РУ 








TONY IHHe3WI« 
Ska TES5BOara1) 


Tony Hawk conoce más acrobacias de las que tú podrías 
llegar a aprender en tu vida. ¿Te atreves a retarle? 





Los duelos a dos jugadores 
se ofrecen e pantalle partida, 
y no muestran ralentizaciones 
de ningun tipo Para retar e 
un amigo disponemos de tres 
modos de juego distintos, 
con lo que los piques quedan 
completamente garantizados. 


EA 
LA VAS A PEGAAAAR! 


Si acabámos et ju 
EIE 
m 















p» salto, algo reservado para 
los más expertos, pero si lo 
conseguimos el marcador de 
puntos sube hasta la Luna. 


LOS GRÁFICOS SON MUY 
ESPECTACULARES, y todas 
las animaciones han sido 
directamente capturadas de 
los “skaters” de verdad para 
conseguir un realismo total 
El cuerpo de cada personaje 
está formado por más de 
400 pollgonos texturados, y 
a esto hay que añadirle una 
alta resolución global de 
640x480 pixels por pulgada, 
que ofrece un detalle similar 
al de un monitor de PC (muy 
superior a las versiones para 
otras consolas), y una tasa 
de transferencia de Imagen 
de 30 frames por segundo. 

Con todos estos datos 
esperamos que os hagáis 
una idea de la calidad que 
tiene el titulo de Treyarch. 


Un “Hendplant” o “planta la mano" en castellano Este movimiento 
es un buen recurso para conseguir puntos faclles en tas pnmeros 
escenanos, donde los objetivos no son demasiado exigentes 





En pantalla sólo aparece 
un corredor al tiempo (salvo 
que juguemos una parfida a 
dobles, claro). No obstante, 
esto les ha servido a los 
programadores para lograr 
que el tamaño de Tony y 
compañía sea descomunal. 

Los modos de juego para 
desarrollar nuestro arte con 
el monopatín son variados, 
pero el principal de todos 
es sin duda el modo Carrera 


En el podemos desbloquear 
todos los escenarios, ya que 
de inicio sólo tenemos uno 
disponible. La mecánica 
consiste en ir consiguiendo 
diversos objetivos que nos 
asignan al comenzar cada 
recorrido, y si le echamos 
horitas a este modo de 
Juego, podemos llegar a 
desbloquear tablas nuevas 
para los personajes y hasta 
algún “skater” sorpresa. P» 








CUMPLE CON 
LOS OBJETIVOS 





Para desbloquear escenarios 
nuevos, tablas y demás 
sorpresas, debemos cumplir 
los objebvos que nos 
marquen El mas comun es 
conseguir cintas de video, 
pero después cada escenano 
liene los suyos propios subir 
mesas, conseguir una cifra de 
puntos, romper cristales, etc. 











=< 


La escuela de Mramı ya esta 
abierta. Vamos para allat 





Sı lo hacemos mal (no será 
muy raro), nuestro personaje 
se agarra un buen cabreo 





p Aparte de esto, tenemos 
la opción del "Free Skate", 
para damos una vuelta por 
el escenario, la “Single 
Session”, un entrenamiento 
para practicar a nuestras 
anchas, y otros tres modos 
mas para dos jugadores, 

que responden al nombre 

de “Graffiti”, “Trick Attack" 
y "Horse" (éste último es 
parecido al viejo juego del 
Ahorcado: hay que conseguir 
más puntos que el nval, para 
completar todas las letras de 
la palabra "Horse"). 





EN UN JUEGO ASÍ, LA 
MÚSICA tiene mucho que 
decir, y como era de esperar, 
resulta en todo momento de 
lo más cartera gracias a la 








Este colega de la capucha es Jaro Thomas Cuando entraba en los 
bares le preguntaban" ¿Que tornas, Jairne?, y coro no le hacle mucha 
gracio le brormta, ss dedico a darle caña al skateboard 
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Todas las animaciones han sido creadas utilizando la captura de 
movimientos También las caras han sido digitalizadas para que 
guarden un parecido asombroso con los personajes de carne y hueso. 


participación de grupos tan 
conocidos como "Dead 
Kennedys”, ^AIM" o “The 
Ernies". En cualquier caso, 
el tema que más éxito ha 
tenido en nuestra redacción, 
ha sido el de "Goldfinger" 
con su "Superman" Por si 
fuera poco, en los escenarios 
existen pantallas de vídeo 
que proyectan imágenes de 
estos grupos. Una pasada. 
Si os gusta el skateboard, 
no os perdárs la oportunidad 





de jugar con «Tony Hawk's 
Skateboarding». Reúne toda 
la espectacularidad que 
pueden ofrecer los mejores 
"skaters” del planeta, y si la 
nota que le hemos puesto no 
llega al sobresaliente es sólo 
porque los programadores 
no han incluido ninguna 
novedad respecto a las otras 
versiones. Es cierto que la 
calidad de las imágenes es 
mayor, ipero podían haberse 


estirado un poco mås! — BI 


Antes de lanzamos a volar como un reactor, debemos tener cuidado 
elimendo la tabla, anclejes y ruedas que mas se adapten a nuestro 
modo de juego. La difesencia de unas a otras se deja notar bastante 








“SKATERS” DISPUESTOS | 


A CUALQUIER COSA 








Éstos son algunos de los 
Integrantes del juego, y de la 
élite del skateboard Junto e 
Tony Hawk encontramos e 
gente como Rune Glifberg 
Chad Muska o Ellssa 
Steamer la ûnlca chica con 
categone de profesional 


4 А El numero ue 
modos de juego La absoluta 
фела de movmlentos y el t 


sencillo sistema de contral 
| dificultad ex; algo elevada, y 





deberían haber Incluldo alguna. 
novedad en nuestra verslón. .. . 


¿Lin juego con unos 
graficos y un control 
| magistrales, pero que 
| no presenta cambios | 
| potables respecta a. 
| 





NHU 2000 


Nueve minutos en pista: quince codazos en las 
costillas y tres peleas. ¡Esto es hockey, chicos! 


Podemos seguir los partidas 
desde vanas vistas distintas. 











E Tipo de jugo DEPORTIVO 
8а Сопрайї OK GAMES 









GA 
want 


E Distribuidora SE 





ega Sport y Black 

Box se han aliado 

para programar este 
simulador de hockey sobre 
hielo, que está emparentado 
con su “primo” «NBA 2000». 
Con él comparte unas 
animaciones de infarto y una 
asombrosa calidad gráfica, 
cuidada hasta el mínimo 
detalle. Las repeticiones, 
por ejemplo, nos muestran 
escenas increíbles en los 
pnmeros planos, como las 
expresiones de rabia en el 








Aunque parece que se estan zurrando, no es asi. Mr. Weight he metido 
un “chicharro” y lo celebra. Fijaos en los detalles de la camiseta. 


Jugador que va a disparar a 
puerta, o de dolor después 
de recibir un golpe También 
es alucinante la perfección 
de las camisetas, o ver las 
marcas que van dejando los 
patines sobre el hielo. 


LOS MODOS OE JUEGO, 
POR SUPUESTO, son muy 
abundantes: podemos seguir 
una temporada completa, 
jugar sólo los playoffs, echar 
partidos en compañía de 
tres amigos, e incluso crear 





nuestros propios jugadores 
en un completísimo editor. 
El control resulta bastante 
sencillo, y las jugadas se 
desarrollan con fluidez, pese 
a que los porteros son unos 
“náralo-todo” de categoría. 
El hecho de que el hockey 
no sea demasiado popular 
en nuestro país no nos 
impide reconocer que Sega 
se ha vuelto a descolgar con 
un gran simulador deportivo, 
que nos puede dar muchas 
horas de diversión. E 





ATRAPA ESTA PASTILLA 
¡S1 ES QUE PUEDES! 





Observed las animaciones de 
los jugadores en esta 
secuencia. el delantero lanza. 
un trallazo, el portero se tira 
bien, y hasta parece que va e 
pararta, pero al final lo pastilla. 
{o “puk”, que diría equél) se 
introduce sin remedio. ¡Gacell 















Novedades 





WACICY RACES 


Conducen los autos más locos y están dispuestos 
a todo para ganar. ¡Incluso a salirse de tu tele! 


E Tipo de Juego VELOCIDAD. 
D Compañia. INFOL 






38 Distribuidora INFOGRAMES 





or fin tenemos en 

Dreamcast un buen 

Juego de carreras 
tocas, género con un montón 
de fans dispuestos a hacer 
cualquier cosa para ganar 
Y para el estreno, nada mas 
apropiado que estas «Wacky 
Races», aunque seguro que 
05 suena más el nombre en 
español «Los Autos Locas». 

Efectivamente, el juego 

está basado en la divertida 
serie de Hanna-Barbera, con 
carreras protagonizadas por 
los pilotos y vehículos más 
disparatados que hayamos 
visto, Aunque más que estar 
basado en la serie, se podría 
decir que casi se trata de un 
nuevo capítulo con horas de 
diversión a nuestro alcance. 





s infogrames pom 


En la Antiqualla viatan Mafio y sus Pandilleros, un clan mafioso del que es mejor permanecer lo más alejados 
posible Corno veis, alrededor de su ooche siempre se producen las situaciones más “explosivas” 


AQUÍ ESTÁN LOS ONCE 
VEHÍCULOS que aparecen 
en televisión, bólidos de la 
talla del Compact Pussycat 
de Penélope Glamour, o el 
Alambique Veloz, con Lucas 





y el Oso Miedoso al frente. 
No existen sorpresas en el 
garaje, si bien al principio 
sólo son accesibles ocho de 
ellos, y tenemos que ganar 
unos cuantos trofeos para 
acceder a los tres restantes. 
¿Y a que no sabéis cuál es 
el más difícil de conseguir? 
El Superbólido de Pierre. P» 


La nota predominante de los 
graficas es su colondo Parece 
como si estuvteramos viendo 

los dibujos animados. 


RETOS Y ESTRELLAS 



















CÁMARAS EN 
LA RECÁMARA 


y P 





La bella Penélope Glamour se 
hs brindado voluntaria para 
mostramos los cinco tipos 
diferentes de camara con que 
podemos correr. ¿Alguien se 
atreve con la cámara frontal? 


GANALES Y MEJORA 
TU VEHICULO 


SI reunimos suficientes 
estrellas podemos correr 
contra el Baron o el Profesor 
Loco en su Autoconvertible 
Vencsrlos cs la manera de 
conseguir más especiales 
para nuestra vehiculo. 

Son de lo mas variado, 
desde disparos hasta turbos, 
aunque solo nos dejan 
equipar tres en cada camera 





єє өмет, 
Sn unos gráficos simpàticos y 
naa elevada jugabilidad gue hagi 
que sez altamente adictiva 


Algunos cltcirtes son cólicos y 
resulta fácil perderse, La camará 
4 veves, no nos ayuda nada 





h 
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Las carreras de «Wacky Races» parecen un capitulo de la serie da 
televislan ¡La sensación de elasticidad de los vehiculos es genial! 


p) Nodoyuna y Patán, dos de 
los malos más carismáticos 
que se recuerdan. 

Antes de entrar en acción 
podemos optar por dos tipos 
de conducción: avanzada, 
con un control más realista 
que nos obliga a pisar el 
freno a menudo, y otra tipo 
kart, mucho más sencilla. 

Con una u otra, está claro 
que vale todo para conseguir 
la victoria, desde usar las 
armas más sorprendentes 
hasta colarnos por un atajo 

El objetivo principal de 
cada carrera es llegar los 
primeros, pero existen otros 
(hacer un tiempo mínimo, 
recoger unos items...) que 
son la forma de ampliar las 
posibilidades de nuestro 
vehiculo y nos abren nuevos 
circuitos Es una buena Idea 
que alarga la vida del juego 


JALMENTE, DA LA 
ACION de que estamos 
viendo dibujos animados, y 
es genial como se deforman 
los vehiculos al doblar cada 
curva. Podemos seguir la 
carrera desde varias vistas, 
y aunque la estándar es la 
más cómoda, a veces da 
problemas para ver nuestro 
coche si se nos coloca un 
nval delante de la cámara. 











El vehículo seleccionable desde al principio que más satisfacciones 
nos ha dado es el Alambique Veloz, con Lucas y e! oso Miedoso 








Finalmente, para que todo 
sea como en la tele, el 
doblaje de «Wacky Races» 
nos permite escuchar las 
frases tipicas de cada piloto. 
Aunque la voz "en off" del 
comentarista puede llegar a 
hacerse un poco repetitiva, 
el juego de Infogrames es un 
excelente representante de 
esta divertidísima manera de 
concebir la velocidad. m 





El Espantomovil es una buena 
opcion para novatos rapido y 
con especiales contundentes 


E= muy adictivo, y com 
siñ aspecto gráfico de 
1n mas simpático. 

Lòs desafíos de su 
desarrolla le dotan de 
Uña pits larguimmna, 


La simpatía desbordante de 
sus protagonistas hace que el 
juego sea muy divertido 


Novedades 





GAUNTLET 


LEGENDS 


¿Pero de dónde salen tantos bichos con ganas de 


cepillarme? Menos mal que estoy cachas, que si no... 


E Tipo dé juego. ACCIÓN. 
E Compañía. MIDWAY 
www mitay oom 

Bsmhudos VIRGIN — 

MEM I 
B Visusl Memory: SEG bloques de memoria) 
E Intemet NO B 
m Precio 6,490 ptas. 
B Jugadores DE 1 A 4 
E loma INGLÉS — 








an pasado ya un 

montón de años 

desde que pudimos 
disfrutar de la versión para 
recreativa de «Gauntlet», 
uno de los primeros títulos 
que permitia jugar a cuatro 
jugadores a la vez. Nuestra 
meta era superar todo tipo 
de niveles plagaditos de 
enemigos en un universo 
entre medieval y fantástico, 
con magos, dragones, etc. 


«GAUNTLET» CONOCIÓ 
MÁS TAROE versiones para 
diversas consolas, y llegó 
a tener dos capítulos más 





antes de caer en el olvido. 
Ahora han sido los chicos 

de Midway los que lo han 

devuelto al pimer plano de 








la actualidad creando este 
«Gauntlet Legends», revival 
del onginal lleno de mejoras, 
sobre todo a nivel técnico. 
Como es probable que 
muchos llevarais babero por 
aquella época, os diremos 
que la mecánica del juego 





Los escenanos presentan. 
texturas variadas, aunque son 
quizás demaslado simplones y 
muy geometncos. 


consiste en elegir primero 
un personaje de entre una 
amplia y colonda gama de 
razas: caballeros, magos, 
arqueros, etc. Cada uno de 
ellos tiene alguna habilidad 
(fuerza, magia, eic.) más 





Detrás de cada barn! o de 
cada cofre suele haber un 
ftem especial esperandonos 
Los hay de muchas clases, 
como armas o magias 
especisles, escudos, llaves 
que nos abren nuevas 
puertas. Y algunos tan. 
graciosos como los que nos 
hacen gigantes o invisibles 
durante un corto tiempo. 





desarrollada que el resto P 







En cada fase rios encontramos 
con una especie dc obeliscos 
mágicos que nos permiten 

abnr cl acceso a otros niveles. 










MESE 


MÁS MAGIAS QUE 
DAVIO COPPERFIELD 


No es necesano haber 
escogido e un mago para 
utilizar Ios magias a lo largo 
de la aventura, aunque 
quéllos pueden hacerlo 
más a menudo. Son de lo 
más utiles, sobre todo 
cuando se juntan muchos 
enemigos cn escena. 


mejorad: 









P y con él debemos entrar 
en un mundo en 3D lleno de 
mazmorras laberínticas con 
mogollón de items, armas, 
llaves y, por encima de todo, 
una cantidad exagerada de 
enemigos que se mueren 
por convertimos en picadillo, 
Aunque el planteamiento 
podría dar lugar a un juego 
de rol, «Gauntlet Legends» 
es un juego de acción pura 
y dura, donde sólo soltamos 
el gatillo durante los tiempos 
de carga entre fase y fase. 


EL JUEGO ES VISTOSO 
A NIVEL GRÁFICO, con una 
vista casi siempre aérea en 
la que no faltan los zooms, 
texturas variadas, mucho 
colorido y un montón de 
efectos de luz, La cantidad 
de personajes que se reünen 
en la pantalla es muy alta, 
y aunque sea algo elogiable, 
ha ido en detrimento de su 
tamaño y nivel de detalle 

Esto aumenta en la opción 
multijugador, en la que los 
cuatro jugadores comparten 
pantaila, y se produce tal 


Todos los enemigos del juego salen de algun sitio determinado, como una puerta o el monton de huesos que 
veis en esta Imagen. Mientras no destruyamos su guanda, siguen sallendo sin parar La tactica, por tanto, es 
bien clara. antes de pelear con ningún blcha, es mejor destruir el lugar por el que haya salido. 













Los afectos de luz que salen 
con las magias son lo más 
destacado a nivel gråfico 





guirigay que es habitual 
perder a nuestro personaje. 

No obstante, este modo 
de juego, en el que además 
el nümero de enemigos es 
aún mayor, resulta de lo más 
entretenido, y se convierte 
en la opción estelar 

El control es básico y muy 
sencillo, ya que se utilizan 
exclusivamente un botón de 
disparo, otro para lanzar las 
magias y uno más de turbo. 


La camara suelo set aerea, 
aunque se mueve libremente 
segun transcurre le acción. 





El sonido nos ha parecido 
demasiado simplón, y la 
música es tan dulzona que 
parecería más indicada para 
un juego de la Barbie 

El conjunto final no es que 
sea para tirar cohetes, por lo 
que «Gauntlet Legends» se 
convierte en una opción de 
compra recomendada para 
nostálgicos, y fambién para 
aficionados al género que no 
sean muy exigentes. m 








CUATRO HÉROES 
MEJOR QUE UNO 





La forme mas divertida de 
jugar con este trtulo es hacerlo 
еп сотрайе de otros tres. 
amigos Todos comparten 
pantalla, asr que a veces se 
produce cierta confusion 








Novedades 





BUST 
a MOVE H 


Seguro que nunca habías pensado que unas pompas de 
jabón podían tenerte horas delante del televisor. 


Ml Tipo de juego PUZZLE — 

m Compañia TAITO 

ÎE Distribuidora ACCLAIM i 
MMOD ss 

IW Visual Memory” SÍ (15 btoques de memoria). 

R Intenet. NO 

TR Precio 5 490 plas. 

R Jugadores 162 — 

R idoma INGLÉS 








a Serie «Bust a 

Move» es ya clásica 

dentro del género de 
los puzzles, y Dreamcast no 
podía quedarse sin probar 
su enorme capacidad de 
adicción Para remediarlo 
llega añora «Bust a Move 4», 
que sigue basándose en el 
conocido planteamiento de 
disparar burbujas de jabón 
para eliminar de la pantalla 
grupos del mismo color. 





En el modo individual se han 


Incluido unas graciosas 
poleas que nos ponen un 
poco más complicada la 
resolución de cada puzzle 


En el modo de batalla, cada. 
personaje pucde hacer 
combos y ataques especlales 





Los modos de juego son 
de lo más variado. Está el 
modo Individual, que nos 
propone superar niveles, las 
partidas contra la máquina, 
la edición de puzzles, y el 
modo multijugador, que es el 
más divertido, pero también 
el más frustrante. 


Y ES QUE NOS PARECE 
INEXPLICABLE que Taito no 
haya repetido en Dreamcast 
el genial modo para cuatro 
jugadores de que disponía el 
juego en Nintendo 64. Esto 
reduce su nota, teniendo en 


cuenta que los piques son lo 
mejor de este puzzle, y que 
nuestra consola cuenta con 
cuatro bonitos puertos para 
poner otros tantos mandos. 
Por lo demás, «Bust a 
move 4» ofrece simpáticos y 





coloridos gráficos en 2D, y 
un sonido divertido y lleno 

de efectos, Es una buena 
opción para los amantes de 
este género, pero que nos 
ha privado de una de sus 
partes más adictivas. E 














SFI DOUBLE 
IMPACT 


Llevan más de diez años “en el candelabro”, pero siguen 
pe de jóvenes, iy con las mismas ganas de pelea! 


En «2nd Impact» podemos 
disfrutar de un modo bonus. 
que consiste en parar balones 


M Tipo de juego LUCHA 
Ml Compañía CAPCOM 


ш Distribuidora. VIRGIN 


ww capcom esm 
Www virgin èS 
8 Visual Memory SÍ (& bloques e memoria) 
ll Internet NO 
A Precio-8 490 ptas. 
IM Jugadores 102 
Ш idoma INGLÉS 
esde que se lanzo 
Dreamcast, no hay 
mes que no salga 
un juego de lucha firmado 
por Capcom. Esta vez es el 
turno de «Street Fighter IIl 
Double Impact», que incluye 
las dos primeras entregas de 
«SFIll» para recreativa: «New 
Generation» y «2nd Impact». 
Son dos juegos en uno, pero 
muy parecidos entre sf. 
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RE^ s c 


E, 


De los antenores luchadores de la saga sólo han llegado los más cariematicos, Ken y Ryu (tranquilos sus 
seguidores) Entre los diez nuevos personajes está esta pedazo de bruto con más múscutos que neuronas 


EL ASPECTO GRÁFICO 
NO HA CAMBIADO respecto 
a la versión arcade presenta 
tondos en 2D muy coloridos, 
y buenas animaciones de los 
luchadores Además, los 


combates transcurren a una 
velocidad bastante alta. 

Las mayores novedades 
vienen en los personajes, ya 
que a los inevitables Ken y 
Ryu, se les unen otros dlez, 








aunque el plantel se queda 
un poco corto de efectivos. 

El sistema de control se 
mantiene fiel a los principios 
de la saga, con la idea de un 
botón para cada golpe, sin 
que haya largos combos que 
memorizar. Pero la sencillez 
es sólo aparente, ya que 
aprender a manejar a cada 
luchador lleva su tempo 

Así que ya sabéis lo que 
nos ofrece este juego más 
de lo mismo, no exento de 
cierta calldad, pero con un 
planteamiento que interesa 
sobre todo a los seguidores 
de esta saga tan mitica. NI 





NO ME ENFADES 
QUE TE ZURRO 


En las peleas sigue existtendo 
une barra que se llene pers 
realizar ataques especiales 











Cade luchedor tiene hasta tres 
diferentes, aunque sólo puede 
utilizar uno en cada combate 









D TREAT 


Valoración 





Zona Abierta 








De nuevo «RE Code: Veronica» es el Juego más vendido. Y es 
que no nos cansamos de repetir que es lo mejor de lo mejor, 
así que el que no quiera quedarse sin una copia, que vaya 
ahora mismo a su tienda mas cercana «V-Rally 2» le sigue en 
el podio, seguido por Ecco, el delfín más aventurero de Sega 
(Oatos proporcionados por Centro Mail) 


Resident Evil Code: Veronica 

V-Rally 2 Expert Edition 

Ecco The Dolphin © 

Zombie Revenge 

Crazy Taxi 

Worldwide Soccer 2000 Euro Edition 
NBA 2000 ` - = 
Soul Calibur 

MDK 2 

"Rayman 2 


1 
2 
3 
4 
n 
6 
E 
8 
9 
0 


E 
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Ya estamos en pleno 








Según los datos de ventas, los juegos con más seguidores suelen ser 
las aventuras. Por eso nos pusimos el mes pasado os proponiamos 
que nos derars qué tipo de aventuras son las que más os gustan 

Las opciones que os dábamos eran si las preferíais con un argumento 
cuidado, con una ambientación terrorífica, con puzzles y faberintos, 
con héroes y un montón de fantasia, o con acción a raudales Estos 
son los resultados a día diez de Julio, que es cuando cerramos esta 
página (Para conocer el resultado final, visitad nuestra página web): 





Con una ambientación terronfica [A Con argumento muy cuidado 


m Héroes y fantasia J Con acción a raudales T Con puzzles y labenntos 


Sin duda vuestras aventuras favoritas son las de terror, y eso explica 
el éxito de «Code: Veronica» Después preferís las que están llenas 
de héroes y fantasía, al estilo de «Silver», y también las que vienen 
con un argumento muy cuidado Sin embargo, no os enloquecen 

las aventuras con mucha acción, ni tampoco las que están llenas 

de puzzles y laberintos Por lo que se ve, nuestra querida Lara Croft 
debe aplicarse el refrán de “renovarse o morir” Para el mes que 
viene, nuestra encuesta está relacionada con todos los anuncios de 
próximos estrenos que se hicieron en el pasado E3 de Los Ángeles. 


¿QUÉ JUEGD ES EL QUE MÁS ESTÁS DESEANDO JUGAR? 


- NBA 2001 

- Quake Ill Arena 

- Ferrari 355 Challenge 
- Sonic Adventure 2 

- Grandia il 

- Shenmue 


Para participar en la encuesta, entrad en nuestra revista en Internet: 


www.hobbypress.es/dreamcast 









LOS FAVORITOS 
DE LA REDACCION 


Las listas demuestran gue «RE Code Veronica» es hoy en dia el 
major juego de Dreamcast Destacamos un par de entradas: las 
chicas de «Dead or Alive 2» y las carreras de «Wacky Races». 
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EL TÜP 10 DE 
LOS LECTORES 


«RE Code: Veronica» ha necesitado pocos dias para adelantar a 
«Soul Calibur» y «Crazy Taxi», los dos Únicos juegos que, hasta el 
momento, han sido número uno del podio Razones no le faltan 
















Resident Evil Code: Veronica 
Soul Calibur 

Crazy Taxi 

ChuChu Rocket! 

Sonic Adventure 

Ecco the Oolphin 

NBA 2000 

Legacy of Kain: Soul Reaver 
Silver 

Rayman 2 


Gracias por votar, y seguid haciéndolo para la fista del mes que 
viene visitando la página web de la Revista Oficial Dreamcast: 


www.hobbypress.es/dreamcast 

























(C? "El üftimo juego 
que me he comprado es el 
«RE Code. Veronica» y es uno 
de los pocos Juegos que me 
mantiene pegado a la tele 
durante horas. Como «Soul 
Calibur», es imprescindible. 
Sólo le faltaria el doblaje al 
castellano. Una consola se 
hace grande por sus juegos 
y no por sus capacidades". 

By Iban. 


@ “Gracias Segall! 
Dasde que tengo «ChuChu 
Rocket!» no soy el mismo... 
1006 gustazo da meterle 
candela a los guiris y a los 
franchutes! ;-)" 

Alberto. 


(0) “Un montón de 
felicitaciones: primero, a 
vosotros por la increíble 
revista que llega cada mes 
a mis manos; segundo, a 
Capcom, por el «RE Code" 
Veronica», porque alucino con 
él: y por último, ¡a mí mismo, 
por tener una Dreamcast!" 

"Osy", 


(0) "Me parece injusto 
qu hayáis puesto sólo un 8 
a «Ecco The Dolphin». Tiene 
unos gráficos impresionantes 
que jamás he visto en una 
consola u ordenador, y 
además, su jugabilidad es 
perfecta Deherla estar en la 
lista de ios imprescindibles" 

“Nick”. 


LAOPINIÓN 


Aquí tenéis una selección de las muchas opiniones que 
hemos recibido en la redacción a lo largo de este mes 
sobre Dreamcast y sus juegos. ¡Seguid escribiéndonos! 


(0) "Estoy harto de los 
juegos sumidos en la más 
absoluta obscuridad, Señores 
programadores: más claridad, 
por favor. Es una lástima que 
en juegos como «Tomb 
Raider IV» o «Shadow Man» 
no podamos admirar los 
escenarios por falta de luz". 

E. Gilaber. 


(0) "Hablo de un juego 
que todavia no tengo, «RE 
Code. Veronica», debido a 
la incompetencia de las 
distribuidoras, que han 
puesto muy pocas unidades 
a la venta en las tiendas, por 
lo que hay que esperar un 
montón para tenerlo, y eso 
si tenemos la suerte de no 
quedarnos sin él. 
iQue traigan mås!" 

J. Rojas. 


(@) "Мо caigåis en 
el juego de criticar otras 
consolas Los usuarios de 
Dreamcast estamos por 
encima de eso sabemos 
que nuestra consola es la 
mejor y punto”. 

“Erodrigu”. 


(@ “Creo que el juego 
de fútbol que necesitaria 
Dreamcast es, sin duda 
alguna, ei «Intemational 
Superstar Soccer», de 
Konami, por ser el mejor de 
este género en consola." 

“Cyber”, 








Para que todos puedan conocer vuestra opinión sobre 
cualquier tema relacionado con Dreamcast, solo tenéis 
>, que enviarnos un e-mail a la siguiente dirección: 


opinion.dreamcast@hobbypress.es 
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«SEGA GT» CREA EXPECTACIÓN 


Así noa paraca, e tenor de loa numerosos 
mensajes que uoa habéle enviado para 
seber màe de este prometedor titulo, Vuo 
de ellos astó firmedo por Joequín: 
¿Cuándo saldrá «Sega GT»? ¿Qué marcas y 
modelos tendrá? ¿Vendrá con posibilidades 
on-line? 

RDD: Seguro que ya has leido en la sección de 
noticias que este sensacional título, que ya està 
a la venta en Japón, saldrá en Europa el mes 
de noviembre. Todavía no podemos adelantar 
modelos específicos, 
aunque sí nos han 
dicho que las versiones 
europea y americana 
tendrán coches de 
marcas occidentales, 
aparte de modelos del 
original de las nueve 
principales marcas 
Japonesas (Nissan, Toyota, Honda, etc.) En 
cuanto a posibilidades on-line, casi seguro 

que no se va a poder echar carreras en la red, 
aunque es probable que el juego si nos ofrezca 
otro tipo de opciones, como información de 
circurtos, rankings, truquillos, etc. 


jHAY QUE CDNFIGURAR LA CDNSDLAT 
Cuando compremoa una Dreamcast ea 
importante que configuremoa todos loa 
ajustes para qua no noe sucada lo que le 
pasa a Victor: 


He comprado «Soul Reaver» y aunque el 
disco es versión PAL española, resulta que 


que hablen en español? 


ROD: Dreamcast permite configurar, además 
del reloj o el sonido, el idioma de la consola, 
lo que facilita que muchos juegos comlencen 
a funcionar automáticamente en el idioma 
previamente configurado. Es 
5 probable que tú no lo hayas 
hecho y los juegos con esta 
2 {unción “te hablen" glés 
(el idioma que viene Qefinudo 


Para cualquier duda que tengas sobre todo lo relacionado con Dreamcast, 
envíanos uf mensaje a la na dirección de correo electrónico: 


S.OS 
'eamcast 


En la sección de urgencias de vuestra revista favorita estamos de guardia 24 horas al día para 
dar solución a todas las dudas que nos vais planteando. ¿Podemos ayudaros en algo? 





i próximos Números de la revista esperamos 
3. poder mostrarte las primeras imágenes 


i Y a vueltas con loe juegos de fútbol, 

* también quiere aabar ai... 

i ¿Saldrá para Dreamcast «FIFA 2000»? 

: RDD: Ya nos gustaria, pero la creadora de la 





me hablan en inglés. ¿Qué puedo hacer para 1 ¿CUIDADO CON LAS PILAS DE LA VM! 


* Nuastra simpética lectora Pilar Alfaro uo 








"de fábrica"). Sólo tenes que encender la 


* consola sin juego y elegir "configuración" 
1 Activa la opción "idioma" y selecciona el 


castellano. Ahora Raziel hablará en español, 
gracias a un espléndido doblaje Due conste 
que no todos los juegos tienen esta función 
automatizada y por eso preguntan, antes de 
comenzar, en qué idioma queremos jugar. 


VELDCIDAD SOBRE DDS RUEDAS 


È Loa juegos de motoa brillan por su ausencia - 
i en Dreemcast, al axoeptuamoa a «Suzuki 
; Alstare Extreme Racing», y Danlai, de Gran - 
i Canerla, se ha dado cuente de ello; 


¿Cuándo sacará Dreamcast un juego de 


* motos como «GP 500» o «Superbike 2000»? 


: RDD: Acclaim acaba de anunciar la creación 
. por parte de la. compañia Attention To Detail 
; de «Ducati», un Juego de n 

; ofrecerá dos modas de Juego 
; Arcade de carreras rá 
i que con el dinero que v 







podremos ir financiando 
motos de laya clásica marca 1tall 


sere «FIFA», Electronic Arts, no ha llegado aún 


' aningün acuerdo con Sega para crear Juegos 


para Dreamcast ¡A ver sí cambian de opinión! 


аара рот qué sa le gastan tan rápido lee 


i pilas de su Visual Mamory: 

i Enel poco tiempo que tengo la consola he 
t tenido que cambiar las pilas de Іа УМ 

i cuatro veces jy no son nada baratas! 


ROD: Las pilas “de botón” que usa la Visual 
Memory son, efectivamente, bastante canillas, 


i asi que conviene que siempre que no la uséts 









sos.dreamcastOhoDbypress.es 


















































la apaguéis con el botón “Sleep”. 
„ SI os тїй a utilizarla como 

archivo de juegos grabados, las 

` pilas os durarán un montón de 

` tiempo, pero si la usáis para Jugar, 
: entonces se gastarán rápidamente 
i (os lo decimos por experiencia, que 
i no ganamos para pilas). 


He probado a usar la VM en el mando 
¿y funciona aún sin pilas, pero ¿puede 
* astropearse? o pueden borrarse los datos? 

i RDD* Cuando la VM està dentro del mando no 
gasta pila, pues toma la energia de la propia 
consola. No hay problema de que se estropee si 
la usas sin pilas, pero es mejor que no dejes la 
VM mucho tiempo sin ellas, porque en ese caso 
! si que podrías perder tus archivos grabados 


| ALA ESPERA DE MÅS JUEGDS DN-LINE 

; Bl juego ou-lina que ha ineuguredo «CbuCbu 
: Rocket!» está elaudo todo un éxito, aogün 

` mos cuentan desde Sega, y “Mister X” astè 
que no duerme eeperendo uuevoa titulos: 


¡ ¿Qué nuevos juegos on-line saldrán en 
+ Dreamcast? 


: RDD: La espera va a ser corta, pues tras el 

¿ verano vamos a poder jugar on-line con la 

. conversión para Dreamcast de «Half Life». Un 

i poco más tarde saldrà 

t también «Quake Ill 

^ Arena» (creenos, será 

; alucinante). Para finales 
de año están previstos 

. «Black & White» y 

i «Phantasy Star Online», 

: un RPG que romperá 

¿ con todos los esquemas 

[ del género. Y esto es sólo durante este aiio. 


7 gCuándo saldrá «Soul Calibur 2»? 


: ROD: Nos encantaria decirte que mañana, pero 

* por ahora todo lo referente a este titulo son 
sólo rumores. se comenta que Namco está 

; desarrollándolo para recreativa sobre la placa 

i Naomi, y de ésta a nuestra Dreamcast sólo 

i habria un paso Que conste que son rumores 













Compañia TELMO - 
Distribuidora ACCLAIM ` 


T Junto a “Soul Callbur, 
el mejor exponente del 
genero en nuestra 
consola. Combina el 
atractivo de sus chicas, 
un control excelente y 
unos escenenos en 3D. 
que nos permiten combatir en diferentes 
alturas Una opoión de compre magnífica 
para los aficionedos a las tortas virtuales 


9 
PLASMA SVVORO 


Compañia CAPCOM 
TY VIRGIN... 





Puntuación.. 








Un juego que nos ofrece. 
pelcas en 3D dentro de 
un entorno futunsta 
Buenos gráficos y un 
correcto sistema de 
juego, pero sin aportar 
nada nuevo en un 
género con tanta competencia. Resulta 
anteresante, pero no le busquis mucho 
mas atractivo, porgue no lo encontrarsis. 


Puntuación. 








Compañia. CAPCOM. 
Oisiribuidora. VIRGIN 
Precio 8.490 ptas. 
N° de jugadores. 4 
Idioma. INGLÉS , 












La entrega más 
completa de le 
targulsima saga «Street 
Fighter», con gráficos 
brillantes, un plentel 
nada despraclable de 
luchadores (1341) y con 
ип buen monton de opciones de Juego 
Ahora blen, todo ello en 2D, con las 
carenclas proplas de este entorno grafico 





Puntuación... 7 





OEAO OR ALIVE 2 








Compañía CAPCOM 
Distribuidora VIRGIN. 


Otro título de la prolífica 
Capcom, basado esta 
vez en los personajes de 
un manga bastante 
conocido en Japon, 
sunque no en Espana 
Vuelven a ser peleas en 
2D, con unos graficoa poco espectaculares 
y algunos fallos de control Aprobado sin 
mas, y para buscadores de cunosidedes. 


8 


onpas CAPCOM 


Puntuación. 











Capcom, famosa por 
sus sages de lucha en 
2D, nos presenta un 
estupendo arcade en 
8D, con areficos de. 
cuidada estética mango 
y la diversión anadida 
de poder interactuar con cualquier objeto 
de escenario y usarlo como arme. Una 
excelente conversión de la recreatlvs 








Puntuaciñn..........................9 






Distribuidora VIRGIN... " 


Las dos pnmeraa 
versiones del juego de 
recrestiva estan unides 
en un solo GD, y par eso 
el título de este es de 
"doble impacto" Pero 
aun slendo dos juegos 
en uno, realmente sporta muy poco e! 
género, al presentarnos pocos personajes, 
y un aspecto gráfica anclado en el pasado 


Puntuación. „6 





Сопрайа DAPODM 
Dtnbudoro VIRG 








Nos encontramos ente 
un juego de luche en 
2D, correcta conversión 
=| de la racreatrve, con 
unos graficos bnllantes 
y coloristas, cuyo 
principel atractivo redica 
en sus numerosos personajes, tanto los 
conocldisimos de la seo "Street Fighter”, 
como los super-héroee de la casa Marvel 





Puntuación. 








Laides, cuando menos, 
es ongina] un juego de 
lucha en 3D que se 
desarrolle en un cubo en 
el que no hay gravedad. 
En le prectica, sin 
embargo, loa combates 

son temblemente confusos, y el rato esta 

en lograr acercarnos a nuestro пуа! 

Sentimos no poder recomendárselo a nadle. 





Puntuación. 


Compañia CAPCOM 


Distribudora. VIRGIN, 
Precio 8.990 ptas. 


W. de jugadores. 1,0 

















Glgantescos robots, соп 
poderosisimos ataques, 
se enfrentan cn un 

| completo juego de lucha 
] en 3D sobre grandes 
escenanos y con gran 
libertad de movimientos 
Uns buena opcton, que se ve un poca 
empañede por el bejo numero de "mechs" 
que podemos elegi pare luchar. 





Puntuación. ui 























En estas páginas os 
mostramos los juegos 
que pegan con más 
fuerza en el catálogo de 
Dreamcast. Esta lista la 
actualizamos cada mes, 
y también revisamos 
las puntuaciones de 

los juegos, para que 

se convierta en la mejor 
referencia a la hora de 
realizar vuestra compra. 





ARVEL VS CAPCOM 2. 
Distsiburdora. VIRGIN | 
Precio, 8.490 ptas, . 





Con un modo histona se 
hebría convertido en 
uno verdadera obra 
maestra de la lucha en 
2D. pero aln sin el, 

|| con sus geniales 
graficos, estupendos 
efectos y su gran número de canamáticos 
personejes es la mejor opcion para los que 
se vuelven locos con este genero 


Puntuación. .. 9 


Compañía NAMCO, 
Distribuidora SEGA. 














jgadores 16; 


Idioma TEXTOS EN CASTELLANO. | 


Sin ringuna duda, éste 
es el mejor juego de 
Dreamcast, y solo para. 
poder Jugario merecería 
le pana comprarse la 
consola Un montón de 
modos de juego, los 
mejoras gráficos que se han visto en cl 
género, un control alucinante y mil cosas 
más No tenerlo es un pecado. 








Puntuación..... 





La saga «Virtue Fighter» 
es entologica en la lucha 
en 3D, y no podia dejar 
de estampar su sello en 
128 bits Se trata de un 
Juego de lucha con buen 
control y graficos de 
cálided, tanto de los personejes como de 
los escenoños, sunque se quede corto e la 
hora de ofrecer opciones de Juego 





Puntuación. „8 








ECW HAROCORE REVOLUTION 


Compañia ACCLAIM 
Distribuidora ACCLAIM , 
Precio 8.490 ptas. 

N^ de jugadores. De 1 a 4 
Idioma INGLES 


Un juego de "wrestling", 
en le Imea clasica de 
llaves ostentosas y 
mucha chulena. Cuenla 
con una extensa nomine 
de luchadores reales, 
tácllmenle reconocibles 
para los aficionedos al género, pero no 
incluye las suficienles diferencias como 
para mejorar lo que ofrece «WWF Attitude» 


Puntuació 5 


Compañia 8LACK BOX GAMES , 
Distribuidora SEGA. 

Precio 8,490 ptas. 

N? de jugadores .0e 124 
INGLES... 








La linea deportiva de 
Sega se refuerza con un 
magnifico simulador de 
hockey sobre hielo 
Tiene magnificas 
animaciones, y una serie 
de detalles gráficos que 
nos dejan asombredos La jugabilidad es 
también muy olta, ası que su mayor defecto 
es que e! hockey no es muy popular 


Puntuación. 7 





SKATEBOAROING 


TONY, 


Compañia. TREYARCH 
Distribuidora ACCLAIM 
Precio B.490 ptas... .... 
N' de jugadores. 182, ,,... 
Idioma. INGLÉS 


AWK 








Los aficionados al 
monopatln lenen aqui 
un juego que simula. 
periectamente las 
espectaculares piruetas 
de esta deporte, aunque 
introduca también un 
toque de fantasia en los objetivos que nos 
propons cada fase Un alto nivel gráfico y 
jugable, pero sin aportas novedades 








Puntuación. 


WOÜRLOWIOE SOCCER 2000 


Compañia SILICON OREAMS. 
Distribuidora SEGA _ 
Precio 8.490 ptas. 

N' de jugadores 102 _ 
Idioma. INGLÉS _ 





Ehge entre más de 200 
equipos de todo el 
mundo y Juega una 
lemporade de liga. 
cofhpleta Un simulador 
de altura que cumple 
bien con su comelido 
No es muy espectacular graficemente, pero 
sı bastante jugable, y la calidad de las. 
animeciones alcanza un nivel alto 











Puntuación. 

















NBA 2000 


Compañía, SEGA 

Distribuidora. SEGA, 

Precio, 8 490 ptas. |.. 

№ de jugadores Qe 1 a. 4 
idioma. TEXTOS EN CASTELLANO 


Ei simulador de 
baloncaslo más real que 
hayas visto. Juega en lo 
gs mas importante del 
mundo con todos los 
equipos oficiales y las 
estrellas de la NBA a tus 
órdenes Los graficos tienen una calidad 
epabullanle, y bajan e un nivel de detalle al 
que nunca hablan llegado otros juegos 





Puntuación... 





READY 2 RUMBLE BOXING 


Ñ de jugadores, 1.6.2 
loma, INGLÉS 


Un juego de baxco 
guiado por la divarsion, 
y con el plantel mas 
ongiai que te hayas 
achado e la cara. Ceda 
uno de ellos con sus 
tacticas y formas de 
pelear exclusivas. Movimientos geniales, 
sin perder nunca el sentido del humor Sin 
duda, uno de nuestros juegos prefandos. 





Puntuación. 


UEFA STRIKER. 


Compañía RAGE 

Distribuidora- INFOGRAMES 
Precio 5990 ptas. 
N? de jugadores 142 
Idioma INGLÉS . 





fa 








El primer juego de füthol 
que aparecio para 
Dreamcast Se reta de 
чп simulador correcto 
cn cuanto s opclones y 
Jugabilidad, pero que 
lampoco aporta 
demasiado e nivel grafico. No obstante, es 
uns opción aceptable si lo que estás 
buscando es meterte futbol en vena. 





Puntuación... 


WWS 2000 EURO EOITJON 


Compañía SILICON OREAMS 
Distribuidora SEGA 

Precio 8.990 ptas. 

N? de jugadores. Oe 1.a 4 

Idioma. TEXTOS EN CASTELLANO... 


Una nueva versión de 
"Worldwide Soccer 
2000" realizada con la 
excusa de la Eurocopa 
2000 Han Introducido 
un monlon de mejoras, 
sobre lodo a nivel 
grafico, de velocidad de juego y de control, 
tanto de los jugadores, como del balon 

Es el mejor simulador para Dreamcast 





Puntuación.. 























NBA SH0W TIME 


Compañia МІОМАҮ 
Distribuidora INFOGRAMES. 


Node Jugadores. Delas, 


Igtoma INGLÉS... w 
Basket espectaculo en 
estado puro Una 
auténtica locura dentro 
de le canche, llena de 
metes, reboles y saltos 
estralosfencos, Eslllo 
muy arcade, y un modo 
mullgugador que rompe lodos los moldes 
SI buscas diversión sín preocuparte de las 
reglas, ya eabes, este es tu juego 





Puntuación. 


ETES 


ompafiia, EUP SYSTEMS 
Distribuidora SEGA 
Erecio-8490 pÑAS..... ..... 
N' de jugadores 182. 
Idioma INGLÉS 








De la mano de los 
mismos creadores que 

1а saga "CoolBosrders", 
llega eslo juego pare dar 
renda suelta a nuestras 
anslas de lanzarnos 
cuesta abajo por las 
más alocadas pendientes de nieve. La 
Jugabilidad y las animaciones son buenes, 
pero viene elgo ascaso de pistas. 





Puntuación. 


IRTUA STRIKER 2. 


Compañia SEGA 
Distribuidora. SEGA 
Precio 8.490 pias, 
N'dejugadores 162... 
Idioma, INGLÉS. 





Con unos graficos y 
unes animaciones 
asombrosas, hasta 
creerás que Je duele la 
plerna si le dan una 
pelada a tu jugedor 

Su calidad global es 
innegable, pero as alto escaso en opciones 
y demasiedo exagerado en su marcado 
estilo arcade, que perjudica le jugabilidad. 














NFL QUARTERBACK CLUB 2000 


Compañia ACCLAIM U 
Distribuidora. ACCLAIM 
Precio, 8490 ptas. 

N° ġe jugadores 1, 
ldloma INGLÉS . 








Esle simulador de 
futbol americano tlene 
unos graficos 3D de 
ullima generacion 
soberbios, y una 
Jugabilidad e toda 
prueba, con toda la 
fíuidsz y rapidez que poses easte deporte 
Sl le gusta y entiendes sus reglas, este 
titulo te vs a encantar Sino, olvidate de él 





Puntuación... 


Compaña 80TTOM UP. ыйа 
Distribuidora ACCLAIM, 

Precio 8.490 ptas.. 

N^ de jugadores Oe 1a 


Idioma. INGLÉS 





Un juego de golf con 
personajes cabezones 
un estilo desenfadado 
Aqui Importe mes la 
simpetia que la calidad 
grafica. No faltan un 
monlón de hoyos por 
recorrer y todo lo relacionsdo con este 
deporte, aunque a los mas puristas no les 
guslara sl estilo con el que esta planleado 





Puntuació! | 


Compaña ACGLAIM_. , 
Distribuidora AGCLAIM . . 

Precio, 8.490 plas... 
I de jugadores белай 
Idioma INGLI 









Luchadores estrafalar 
compitiendo por ver 

quien as al mes fuerte 
“chuleta" del mundo d 
wrestling Destacan la: 
animaciones y el tame 
de los personajes. La 

opción para cuatro Jugadores simuitaneos 
añade alicienle a esle juego, recomendad 
an exclusiva a los fans de este “deporte”. 








hablamos de un juego 
de matricula frente a 
otro de sobresaliente 


DEAO OR ALIVE 2 


Puntuació 8 Puntuación... 
Eq La aparición del magnífico «Dead or Alive 2» ha abierto un serio 
Š debate acerca del juego que debe permanecer en el trono de la 
J lucha para Dreamcast ¿Sigue «Soul Calibur» siendo e! rey? En 
ЕЕ) nuestra opinión si, aunque son sólo detalles como et menor 
4 nümero de personajes 
m » de modos de juego 
=a} de «DOAZ» los que 
а decantan ia balanza 
Ф De todas formas, 
° 
8 
ы 

















Compañia CRÁVE , 
Distribuidora VIRGIN ` 
Precio 5,990 ptas... 
№ de Jugadores T, 
Idioma INGLÉS 





Una buena eventura, 
ambientada en un remo 
medleval, donde tenen 
el tipico problema con 
une plaga de dragones. 
Une realización tecnica. 
bastante buena, con 

heroes de gran tamaño, aunque las peleas 

resultan algo confusas y se abusa mucho 
del efecto de niebla. Si no fuera por eso. 





Distribuidora. VIRGIN 
Precio 8.490 plas, 

N' de jugadores 1... 
Idioma INGLES 





Esta juego nos ofrece 40 
niveles llenos de ección 
en los que podemos 
controlar e sus tres 
onginales protagonistas. 
repartiendo tiros a 
troche y moche, Los 
gráficos tienen mucha calldad, y esta lleno 
de situaciones variadas o hilarantes Su 
gren defecto es une dificultad elevadisima. 


7 





Puntuación... 





GH 
Compañía ТОКА 
Distribuidora PROEIN 
Precio. 8.480 ptas. 
№ de jugadores 1., 
oma, INGLES. 











Tres son los personajes 
que podemos elegir 
para sumergirnos en un 
beat'em up medieval 
lleno de magie, fentasla 
y Sobre todo, peleas 
Argumento interesante y 
unos gráticos llamativos, aunque con un 
sterne de cámeras deficiente Echemos de 
menos una opcion multijugador 





Compañia SEGA 
Distdbuidora_ SEGA 
Precio 8 990 ptas. 
A de jugadores 18 2 . 
ота INGLÉS. 











Este beat em up es une 
opción de compra con 
diversion asegurada, 
que nos traslada a una 
ciudad repleta de 
zombies Graficos 
impactantes y un ritmo 
wertiglnoso en una conversión del arcede e 
la que sólo se le puede echacar que no 
tenga una duración algo mes lerga. 








Puntuación... 

















Compañia BIZARRE 
Distribuidora ACCLAIM 
Precio, 8.490 ptas. 
№ de. : Jugadores Oe 1 
lioma TEXTOS EN CASTELLANO 





4. 





Accion a manos llenas 
se conjuge con buenes 
dosis de aventuras y de 
plataformas en este 
título Ademas, todo ello 
acompañado de un 
sentido del humor de lo 
más hilarante que hece que uno se ne cade 
dos por tres Parece infantil, pero encanta 
también e los mayores con ganas de juerga 





Puntuación 





Compañia RAGE 

Distribuidora INFOGRAMES 
Precio 5,490 ptas. —. 

N° de Jugadores 102 

idoma TEXTOS EN CASTI ELLANO 








Un soldado al estilo de 
Rambo protagoniza este 
shot'em up puro y duro, 
con la unica misión de 
drelr s tiros a todo ci que 
se atreva a ponérsele 
delante, Resulta. 
divertidlllo al principio, pero en seguida se 
hace demasiado lineal, monótono y 

simplon Para Incondicionales del genero 


Puntuación.. 








Compañia. SEGA. 
Distriburdora SEGA. 
Precio. 8.990 ptas. 
N° de Jugadores, 
Idioma INGLÉS 











Conversión саз! 
perfecta de uno de los 
arcades más grandes 
Nuestra mision consiste 
en cargarnos a cuentos 
zombies y demás 
bichelos de la misma. 
calaña nos vayamos encontrando- Diversion 
tervonfica garantizeda, y mucho mejor si lo 
Jugamos con la pistola de Dreamcast 





Puntuació! 9 
Сопрайіа ТАТО... 


Distribuidora ACCLAIM 
Precio, 5,490 ptas, 








N* de jugadores 1 02 
Idioma. INGLES 


La formula de «Bust a 
Move 4» no es nueva, 
perti si enormemente 
adictiva, como saben 
os que la conocen 
Vistoso y muy colondo, 
habna alcanzado mucha 
mas nota sl hubiera tenido une opcion que. 
creemos necesaria an este tipo de juegos. 
poder jugar partidas e cuatro jugadores 





Puntuación... 





GAUNTLET LEGENDS 
Compañia, MIOWAY 
Distribuidora VIRGIN __ 
Precio. 8 490 ptas, 

N° de Jugadores Oela 
Idioma INGLES 








Revival en 3D de uno de 
los juegos mas exitosos. 
de los comienzoa de 
esta Induetna, «Geuntlet 
Legende» nos sumerge 
en un mundo fantástico 
medieval en busca de 
unas runas olvidadas. Enemigos п рото у 
muchas magias Teonicamente es un poco 
flojo, y lo mejor es la opción multijugador 








Puntuación. 


Disimudora SEGA — 
Precio 8.990 ptas. 
№ de Jugadores Oe 1 а 4 
ldoma CASTELLANO 








Un diverhdo shooter con 
amplias y vanadas fases 
alos mandos de un 
poderoso tanque. Es muy 
bueno graficaments, pero 
baja el nivel debido a la 
dificultad de su control 
Lo mejor, su modo multijugador, que as uno 
de los mas divertidos que se pueden disfrutar 
en Dreamcast hasta el momento. 


Puntuación 





CON 
Compañia NO CLICHÉ 
Distribuidora SEGA 

Precio. 8.490 ptas... 

N' de jugadores. Oe 1.a 4... 

idioma TEXTOS EN CASTELLANO . 








Nuestros juguetes se 
han rebelado, y estan 
sembrando el caos en 
toda le casz Utilizando 
todo tipo de vehiculos, 
atravesamos un monton 
de fases pera poner 
firmes a estos rebeldes de plastico 
Estupendos greficos 3D para un juego al 
que la faita algo mas de chispa 





Puntuación... 


CHUCHU ROCKET! 


Vault... Nue. 
ra SEGA 








less de ju 


гез 0eia4 _ 
05 EN CASTELLANO 





El primer juego on-line 
nos prapone recolectar 
retones siderales en 
nuestro cohete evitando 
elos malvados gatos 
Gráficos sencillotes para 
las partidas más locas y 
adictivas que existe hoy por hoy en el 
mercado El modo multijugador es algo que 
no os debels perder por neda del mundo 





Puntuación........ 9 
































Jugadores 1. 
à TEXTOS EN CASTELLANO , 


NOIDOV M 





de los argumentos más 
Interesantes y edultos 
que se pueden pedir a 
un juego de acclon. 

Es el primer "shooter" 
en pnmera persona de 
Dreamcast, y gráficamente es estupendo 
La pene es que su control no responde del 
todo bien, restandole bastante jugabilidad 








Puntuación 


SLAVE ZERO 

Compañia INFOGRAMES 
Distribuidora INFOGRAMES. 
Precio 8.490 ptas. __ 


N° de jugadores De 1a 4 
Idioma 008LÀQO AL CASTELLANO ` 





Se trata de un shoot'em 
| up sin demasledas 
complicaciones Tiene 
une histona Interesante, 
que nos pone e los 
mandos de un robot 
gigante, pero presente 
un desarrollo bastante monotono No 
aporta demesiedo gráficamente, sobre todo 
sabiendo lo que Dreamcast puede ofrecer, 


4 


Prec. 8,990 ptas, 
jugadores Oe 1 a 4. 
idioma INGLÉS, 








Una buena idea la de 
situamos en amplios 
escenarios para luchar a 
bordo los mas raros 
vehiculos Glera, que no 
pasó de ahl, pues el 
juego tiene demasiados 
fallos en el aspecto grafico, de movimiento y 
de contra! de nuestro coche, que le impiden. 
abtener una puntuacion mas alta, 





Puntuación... 


Compañia TAKE2 — . 
Distribuidora PROEIN 
Precio, 8:490 ptas, 
№ ае jugadores 1.6.2 
йота INGLES 





5412204 ш 





«etre es un. 
descendiente directo de 
«Tetris», pero amoldado 
a los nuevos tiempos 
Bloques que caen del 
cielo en un entorno 3D 
en el que debemos 
formar lagon, lagunes y riachuelos sin que 
se pierda el agua Un mtento fallido, que 
anda demasiado escaso de jugabllidad. 





Puntuación. 




















Compafia UBI SOFT . 
Distribuidora UBISOFT 

Precio 8.490 ptas, 

NP de jugadores 1. 

Idioma TEXTOS EN CASTELLANO 


E! simpático Rayman 
protagoniza un 
estupendo ¡uego de 
plataformas, con un 
desarollo de to más 
divertido y unos gráficos 
realmente fantasticos 
Aunque podno parecer enfocado para los 
más jovenes, garantiza horas de diversión 
para los jugones de todas las edades. 








№ ' de jugadores л 


Idioma INGLÉS 








Junto a «Soul Calibur», 
estamos ants le mejor 
conversión de recreativa 
para Dreamcast. La idea 
de que parte as de lo 
más onginal y jugar con 
Æ al es uns experiencle 
absolutamente divertida. Ritmo frenetico y 
uns BSO genial Exclusivo para Dreamcast 
Todo Jugión que se precie debens tenerlo 





Puntuación... "a 
Compañía, AGCLAIM н 
Distnburdora ACCLAIN 





Precio 8.490 plas. 
№ de Jugadores, delas 
Idioma. TEXTOS EN CASTELLANO 


Lovas carreras con 
coches teledirigidos. 

El juego ofrece greficos 
brillantes y detallados, 
Junto a un control 
sencillo y que responde 
estupendamente Es 
bastante divertido en general, y elcanza 
ruveles de sobrasallente cuando se ponen 
en marcha las carreras s ouatro jugadores. 





Puntuación... 


Compañía CRAVE. 
Oistribuidora SEGA 






competir en un orrcuito. 
enorme que discurre por 
las eutoplstss de Tokyo. 
Juegos de luces 
geniales en un juego 
que cuenta con un solo 
circuito (ademas, exolusivemente noctumo] 
Esto provoca que la diversion se agota en 
cuanto demos unas cuentas vueltas 





Puntuación.. 





V. de jugador: 
lioma. 




















Precio B490 ptas., 





ТИС 


PASTELLANO,, 


El puercaespin más 
femoso de Sega se 
zambulle en le aventura 
mas frenetica disponible 
en Dreamcast Recorre 
enormes mundos 3D 
con un aspecto grafico 
alucinante, en su lucha contra los secuaces 
del malvado Dr Robotnik. La posibilidad de 
jugar con otros personajes, fantastica. 








Puntuación. .9 


Campaña. VIOEO SYSTEM... 
Distribuidora SEGA 
Precio 8.490 ptas. 
Ne de Jugadores, 1 162. 

idioma TEXTOS EN CASTELLANO . 














Un simulador con 
Ticancia oficial que nos 
propone jugar con todos 
los pilotos y escudanas 
del mundlal de F-1 
Greficamente esta muy 
bien realizado, aunque 
con pequeños fallos (sobre todo en el modo 
para dos jugadores) Lo que nos hace 
dudar un poco es au complicado control 





à SEGA 
Precio y pm "T reo. 
дайогез. 182, 
Idioma INGLÉS, 








Sega nos tras diversión 
a tope con una 
fenomenal conversion 
de su conocidísima 
recreativa, mejoreda 
además con nuevos 
modos de juego 
Graficamente es idenlico (o sea, excelente), 
con lo que represents une estupenda 
opción para los amantes de la velocidad: 





Puntuación.. 9 


Compañia. ACCLAIM, , 
Distribuidora ACCLAIM 

Precio 8.490 ptas. 

N? de jugadores 162... 
Idioms: 105 ЕМ CASTELLANO 








== Velocided sobre tablas 
de surf futunstas Es un 
Juego visualmente muy 
bueno, con un control 
de lo mas sencillo, pero 
que cojea en su 
capecided de diversión 
por la falta de allolentes proplos de un 
arcade (items, ataques e los contranoa, . ). 
Podns haber llegado mucho más alto 


Puntuación.. 7 














4 WHEEL THUNDER. 
Compatja. KALISTO 
Distribuidora INFOGRAMES 
Precio. 8.990 ptas. . 
N' de Jugadores 1.0.2 
Idioma INGLES 














Se trata de un divertido 
juego de carreras 
protagonizado por 
coches can tracción en 
las cuntro ruedas 
Conjuga calidad gráfica 
a lo largo de extensos 
recorndos, con un espíntu muy arcade Solo 
pequeños defectos en el desarrollo de las 
carreras le impiden tener mejor puntuación 





Puntuación... 1 
HYDRO THUNDER 
Compañia MIOWAY 


Distribuidora. INFOGRAMES 
Precio 5490 ptas. 











Interesante simulador de 
carreras sobre agua, al 
volante de potentes 
motoras que circulan e 
velocidad vertiginosa 
sobre unos vanados y 
detallados ocultos Es 
bastante divertido y se lo recomendamea a 
los amantes de la velocidad que estén 
cansados de los vehloulos con ruedas 





Puntuación... 7 
Compañía. UBI SOFT 


Distribuidora UBA. SOFT. 
Precio 8490 ptas. .. 
N° de Jugadores 1 0 2 

Idioma INGLÉS 








Estamos ante uno de los 
Juegos más divertidos 
do su género, con uns 
vocación claramente 
arcade (disofio de los 
circultos, manejo suave. 
y sencillo], quc ofrece. 
además un mado campeonato de lo mes 
entretenido Tiene gráficos espectaculares, 
y ha jugabilidad es muy elevada. 





Puntuación. „8 








Compañía. EDASUODS 

Distribuidora INFOGRAMES... „ 
Precio B.990 ptas... 
N de u 5 0е1а4. 
йота. гта 








La mojor verston del 
popular «V-Rally« Una 
sabia mezola de arcade 
y simulador de muche 
situra, para sentimos 
como en un rally de 
verdad Un completo 
editor de elreuitos, vanas vistas e elegir, el 
gran realismo de los coches y su modo 
para 4 jugadores, son sus mejores bazas 


Puntuaciól 9 




















BUGGIE HEAT 


Gompañía CRI 
Distribuidora SEGA, 








idioma TEXTOS EN CASTELLANO ` 


Carreras de buggies 
donde la diversion lle 
mes por los saltos, 
botes y vuelcos que 
la propis competiciol 
Tiene pocos vehloule 
circuitos y modos de 
Juego. En un género con tantas opcione: 
compre, no brilla especialmente, aunque 
planteamiento sea original. 


Puntuación... 


MONACO GRAND PRIX 2 


Compañia UBI SOFT. 
Qisiribuldora. UBI SOFT 
Precio 8,490 plas. 
№ фе Jugadores 10 
Idioma, INGLES... 















Los creadores de UE 
han oreado un simut 
de carreras de F-1 q 
a pesar de no contai 
соп la licencia oficia 
le FLA, presenta un 
control bastante rca 
al que cuesta adaptarse en les pnmeras 
partidas Graficos correctos y dos mode 
que se agradecen: arcade y "retro", 


Puntuación... 








Compañía, 48]. SOFT. h 
Distribuidora. U8l SQFT. 2 
Precio 8 490 ptas... 
N'dejugadores 102 ....., 
Idioma TEXTOS EN CAS! [ELLANO . 














El unica simulador c 
carretes de motos a 
que podemos jugar 
Dreamcast por el 

momento nos ofrece 
buen acabado técns 
(buenos graficos, cc 
mas que correcto y una alta sensacion 
velocidad) Un arcade en toda regla, pe 
queda muy corto en las opciones de jui 


Puntuación.. 


Compañia. INFOGRAMES... —. 
Distribudora INFOGRAMES |... ,, 
Precio B,490 pias, 

N de jugadores Oe tad. 








«Wacky Races» nos 
pone en le piel de | 
pilotos más locos c 
mundo Greficos qt 
“olavan" a los dibu) 
animados, colorido 
simpaticos Un mor 
de 1etos le dotan además de bastante 
y llega & enganchar e cualquier amanti 
genero, tenga la edad que tenge 





Puntuación. 





一 


BLUE STINGER ECCO THE DOLPHIN RESIDENT EVIL 2 


Compañía CLIMAX GRAPHICS, 
Distribuidora. PROEIN, 
Preco 8.480 ptas, 
NP de jugadores; 1 











Con une trame de lo 
mas elaborada, esta 
aventura nos obliga + 
enfrentamos en una isle 
e todo tipo de seres 
mutantes, af tiempo que 
resolvemos los mas 
diversos puzzles Su principal defecto es 
que pierde mucha jugabilidad por no haber 
sido traducido e nuestro idioma, 








Puntuación. 8 
Compañia ACCLAIM 





Una aventura con una 
ambientación para 
quitarse el sombrero, 

Й que combine momentos 
de accion con otros que 
Î nos obligan e pensar 

El desarrollo de su 
argumento es gena, y utiliza un lenguaje 
bastante explicito gracias a su esplêndido 
doblaje Una versión muy eprovechable 








Puntuación, 





Surca los cielos a попіс 
de los cazas mas 
modernos, dotados con 
el potencial bético 
necesano para destrulr 
cualquier objebvo. 

Se trata de un simulador 
bastante normalito, y superable e nivel 
técnico: La verded, nos han gustado mes 
las batallas de «Deadly Skies». 





Puntuación. 


JIMIMY WHITE S 2 CUEBALL 


Compañia AWESOME 








Cunoso juego de billar 


ДНЕ que nos transporta a 
campeonatos de "Pool" 
y “Snooker” Las bolas 
> Se comportan como en 
е4 Ta realidad, y el apartado 
HND grafico es sobresaliente 


Sin embargo, el control es bastante malo, lo 
que hace que este titulo sea exclusivo para 
los muy aficionados a este deporte 


Puntuación 5 

















Compañia APPALOOSA INTERACTIVE 


Ecco, un valente delfin 
que trabaja para Sega 
desde hace bastantes 
años, tene en esta 
compleja aventura la 
mision de salvar lo 
Tierra de una invasion 
extraterrestre Realismo e tope en los 
animales, preciosos escanarios 3D y un 
guion de lujo para un juego bastante dificil 





Puntuación. 


Compañla SPIRAL. NOE 


Una fabulosa aventura. 
de acción ambientada en 
una epoca de espadas, 
dragones y magia. 
Decorados preciosistas 
recorrer con hasta seis 
personajas diferentes, 
cada cuat con sus caractensticas especiales. 
La bande sonora es un lujo asiático, y su 
doblaje te mete de lleno en ambiente. 


Puntuación... 


DEAOLY SKIES 


Compañia KONAMI 
Distribuidora KONAMI 


Precio: 8.490, 


Nde jugadoras Д... 
Idioma. TEXTOS EN CASTELLANO... 












Un estupendo juego de 
aviones, que nos pone a 
los mandos de los más 
potentes cazas del 
momento Buenos 
gráficos y un montón de 
misiones lo convierten 

en la mejor opción de compra para los 

aficionados al género. No es un simulador 
como los de PC, pero resulta divertido 


Puntuación... шу 


SOUTH PARK CHEF S LUV SHACK 








La idea es buene- un 
concurso de television 
protagonizado por los 
personajes de la sene. 
Es divertido y muy loco, 
Sin embargo el hecho 
de no estar traducido, y 
que todas les bromas scan muy yanquis, 
hacen de este juego una simple cunosidad 
para ía mayoría de nosotros 


Puntuación... 5 














Compañia CAPCOM 





Pnmero iue le mansión 
e las afueras, ahora es 

J todo e! pueblo. Raccoon 
M] City está invadida por 
una legion de zombies 
que esperan que llegue 
algulen para hincarle el 
diente El máximo exponente del "Survival 
Horror", con algunas novedades pare le 
ocasión, pero mantenlendo lo ya conocido 


Puntuación. 





Compañia EJOOS , 
Mistriburdora PROEIN 
Precio. 8.990 pta: 
N° de Jugadores 1 ci 
idioma, QOBLADO AL CASTELLANO 








El Vampiro Raztel es el 
protagonista de une 
Inquietante aventura con 
un solo fin la venganza. 
Gráficos muy culdados y 
Jugabilidad a pruebe de 
bomba, que no se 
cortan mostrando altos niveles de violencia. 
Un juego apasionante, aunque no incluye 
novedades respecto e antenores versiones, 


Puntuación... m8 


ERE 





Nede Jugadores 





El pnmer y, por ahora, 
Único juego de rol para 
Dreamcast. Tiene unos 
gráficos vistosos, 
personajes de estetica 
manga, numerosos 
combates y una bande 
sonora de lo más agradable. La que ocurre 
es que no llega a tener la profundidad de 
las grandes epopeyas del género. 





Puntuación. „~ê 


Compañia DMA,OESICN 











La idea que propane no 
está nada mal 

Destrozar robots con 
nuestro tanque 
acorazado, recolectando 
cnstales de energía. 
Pero, e le hora de 
llevarlo a le practica el resultado quedo cojo 
en cuanto a gráficos, control y jugabilidad 
La diversion que ofrece es muy escasa 


Puntuación. 3 























VERONICA 


La nueve entrega de la 
soga «Resident Evil» es 
exclusive de nuestra 
consola, y posee una 
calidad gráfica 
asombrosa. La historia 
que nos propone es una 
de las mas elaboradas que encontrarás en 
mucho tempo, cargada de detalles 
fascinantes Una obra de arte imprescindible 





Puntuación. 0 
UA 
Compañía .EJOQS.. 
Distribuidora PROE! 


Precio 8.990 ptas, 


Lara no podía faltar e la 
cita con la hustona, y se 
fa epuntado e corretear 
por ei procesador de 
consola mas potente que. 
hay en el mercado 
Nunca antes la señorita 

Croft habla estado tan guapa, ni tan rodeada 

de peligros. Una gran jugabilidad para el 

musmo desarrollo que todos conocíamos 





Puntuación... 







№ 1 : Jugadores 
Idioma INGLES 





Efectos de luz 
impresionantes y une 
maravillosa suevidad de 
movimiento, son los. 
puntos fuertes de este 
“shcot'em up” futunsta. 
Sın embargo pasada la 
sorpresa iniciat, no termina de retener 
nuestro interés, y termina heciendose 
bastante monotono e las pocas partidas. 





Puntuación... 


WÜRMS ARMAGEOOO0N 


Dompania TEAM 17. 


Equipos de gusanos 
luchando a "brazo" 
partido con el 
armamento más 
disparatado que se haye 
visto nunca No aporta 
demasiadas novedades, 
y graficamente no vale gran cosa, pero su 
capacidad de edicción en el apasionante 
modo multyugador as bestial 


Puntuación 
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EGOS 


Todavía no son muchos los juegos 

que nos dejan hacerlo, pero seguro 

que con el tiempo todos los títulos de 
Dreamcast nos olrecerán una opción 

para acceder a su página weh otlcial. 

En estos sitios nos esperan consejos de 
juego y mapas, trucos, rankings e incluso 
descargas para nuestra Visual Memory. 
Si no lo habéis hecho todavía, no estará de 

más que os deis una vuelta por estas páginas. 

Sólo necesitáis la consola más blanca del mundo, el 
juego en cuestión... ¡y una línea de teléfono disponible! 
















| 
CHUCHU ROCKET JUEG0 0N-LINE 


Es el primero con el que podemos jugar partidas on-line y por eso es también 
el que más opciones nos permite Si entramos desde la opción " Network", 
podemos jugar o descargarnos puzzles creados por otros "cazaratones" 

y desde “Homepage” visitamos el sitio oficial, con alguna que otra sorpresa 


€ mase selerr 






000 El color ds tu caiste 008 
пац 


| ® Conejos para Jugar olivo 00 
Cuando juegues on-line, hay me pequeña 
гүнө «езде que puleas al botón 
hasta que aperece la fecha 





Desde nl mexá principi de «ChuChu Rocketi 
padrsmos acceder tantn a os serwiores del 
juego on-line comn a la página web, que sufre 
va nutentica Infestación de ratones binncos. 


Si nlgun despistada no lo tiene, que plda el 
оаа еп Dreamnrena, que es grabs, y за 

disponga a engancharoe juganda contra el 
resin de europeos “chuchuroqueteadores” 
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Ésta es In página principal de 








¿Que сага ponurinn Mad Bng y Marty 


P 






la web de *Ghughu Rocketis. 
Como pesa con muchas otras cuando vieron que Hobby (nosotros) mo 
Desde la página web podemor nntrar en la opción de "Downloads", que nos permite hacer un Inlnrante. direcciones de la red de redes, enramos más digitos en el contador para 
cambio de protagonistas en vez de con ratones y gatos, jugaremos con vacas y platillos volentes. Eso sl, no estará de mas que hagamos sumar todos los ratones quí acemulabamos? 


ocupan 34 hloques en la Visual Memory. Son de lo más graciosos, ¡pera no podemos jugar cow ellos on-line! un cursillo acelerado de inglés para entenderla, 


La verdad es que la pàgina web 
de «Buggy Heat» tene muy poca 
“chicha”, aunque es de agradecer 
que esté en castellano. Podemos 
enviar nuestros tiempos, y si lo 
merecemos, nos incluirá en el 
ranking de los mejores del mundo, 

También nos ofrece una sene 
de consejos bastante útiles para 
la conducción de los vehiculos, 


En este listado especial encontramos a los 
reejores corredores del mundo (o al menos los 
mejores que han descargade sus hempos es la 
página). ¿Está tu tempo entre los mejores? 





SONIC ADVENTUR 


La mascota azul de Sega tiene la 
página web más completa de todos 
los juegos con acceso directo a 
través de Dreamcast, aunque está 
en inglés A través de ella podemos 
participar en concursos e Incluso 
hacer que nuestros Chaos reciban 
el tratamiento de un equipo médico 
especializado (creednos, estamos 
hablando en serio). Tenemos también 
consejos para el juego, e Incluso 
podemos bajamos a la VM desafios 
que se actualizan cada cierto tempo. 






La página oficial da «Buggy Hezt» nos da un 
montón da consejos en correcto castellano 
sobm la conducción de los diferentes coches 


con los que podernos disputar las carreras 


En todo caso, esta página web es hastamte 
susota y tiene poco que ofrecer, así que 
esperamos que en breve aumenten sus 
contenidos, para poder sacarle más jugo. 








Para cada personaje y fase nos ofrecen todo fipo da 
consejus para ser caría vez más rapidos y eficaces. 


THE GHAD 


Mart an 





En el hospital de Chaos podemos sorecter n nuestra 
mascota n una revision por médicos especializados. 





Los nuevos niveles que crea el Sonic Team cada 
cierto tiempo son la npcion estelar ¿0s habéis. 
», hajada ya este circulo de «Samba de Argo»? 








ZOMBIE REVENGE 


Este juego está bien fresquito, y 
es el ültimo que tiene incorporado 
el acceso directo a su web oficial. 

Podemos recorrerla en castellano, 
con una sección de preguntas y 
respuestas. . y hasta nos permite 
bajamos a la Visual Memory trucos 
para llegar al final más fácilmente. 

¡Estos zombies son especialistas 
navegando por el cyberespacio! 





La sección "FAQ" (Frequently Asked Quesbons) ss 
de lu mas completo. Aquí podemos encontrar todo 
tipo de preguntas y respuestas sobre el juego. 


poderes Jueando el mini- juega de ia unidad 
VM y consiguiendo puntos. 


YE CAM Per 8 


Descargar 
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Los únicos trucos que hay de «Zambie Hevenges, al menos que sepamos, sè consiguen jogando sin parar con 
el minijuego de la taneta de memono .. u entrando en la secciun de *Downloads" de su pagina web: Cada. 
uno ocupa 2 bloques de memonn as la VW, y podemos tener vida mera, créditos n tiempo (limitado, eic. 


La página que nos ofrecen los 
chicos de Ubi Soft està en inglés, 
pero no deja de tener sorpresas 
Entre ellas está la posibilidad de 
enviar postales via “emilio” a 
cualquier amigo, o la de bajamos 
a nuestra Visual Memory algunas 
Tases extra que son exclusivas de 
esta versión para Dreamcast, y 


Podemos nlegir entre tres bonitas imaganes 
del cansmatco Rayman para enviarle una 
postal “electronica” y cualquier amigo 
Aprovecharemos para esenbirie unas líneas... 


consisten en varios mini-juegos. 


I| posible consultar 

| información sabm los 
personajes del juego, 
desde los que nos 
ayudan en nuestra. 
misión, a las tácticas 
de alaque de todos 
los enemigos mue 
mos sncontramps, 
Y pot supuesto, un 
monton de datos del 

7 personaje central de 
la aventura, Rayman 









RESIDENT EVIL 
Cone: VERONICA 


ME E ЕЕЕ. 
LA PRISION CONOCIENDO A STEVE 


C uando se termina la pnmera parte de la intro, debes equipar tu mechero 
para encenderlo e iluminar la estancia (1) Entonces, Rodrigo te abnrá la 
puerta para que puedas salir de tu celda. En esta primera habitación lo único 
que tienes que hacer es coger el cuchillo que está encima de la mesa, un 
cargador de balas que encontrarás a la salida de la celda y, por último, una 
hierba verde que está situada dentro de la celda. Una vez que hayas recogido 
estos objetos ya puedes abandonar la habitación. ¡Comienza lo emocionante! 
Al salir se encuentra un cuarto donde puedes salvar la partida Allí hay un 
cartucho de tinta encima de la mesa y un cargador tirado en e! suelo. Cuando 
los hayas utilizado, sigue avanzando hasta encontrarte con unas escaleras y 
sube por ellas. Arriba 
te encuentras con la 
primera complicación 


juías y trucos - A 
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Por fin te has comprado el mejor 
«Resident Evil» de la historia, pero 
ahora Umbrella, Alfred Ashford y un 
montón de fiambres resucitados 
quieren hacerte la vida imposible. 

No te preocupes, en la Revista Oficial 
Dreamcast siempre pensamos en li, 
y por eso te vamos a contar cómo 
descubrir quién diablos es la dichosa 
Verónica y vivir para contarlo. 





del juego, cinco 

zombies que salen 

са Me Llamo Store а 
Pasa de ellos y 

Iimítate a correr 

hacia delante hasta 

llegar a una puerta n una breve secuencia puedes 

de acero que se descubrir por primera vez en la 
encuentra en el lado aventura a Steve Bumside, aunque 
opuesto. Entra, no te dejará que le acomparies por 


el momento (1). Por lo menos, al 
final de estas imágenes, tendrás en 
tu poder una preciosa pistola M93R 
Handgun con doce balas que te va 
a ser muy útil de aquí en adelante - 

Ahora te encuentras en un pequeño patio donde debes recoger el cargador 
que está encima del zombie y salir por la Única puerta que verás abierta 
Sube después al descansillo de madera y coge una hierba verde que está al 
final. Cuando ya la tengas en tu poder, entra por la puerta (2) pero ten mucho 
cuidado: tres fiambres te están esperando, y no para charlar precisamente. 





LOS BARRACONES 


uando vayas a entrar, comprueba que tienes 
la pistola cargada (un consejo; en cuanto 

estés dentro, apunta y dispara hacia tui derecha), 

Cuando mates a los zombies, sube las escaleras 
y coge otra hierba verde. Luego, baja y coge el 
cargador que está en la estantería, y ve por un 
pequeño pasillo a la cocina, donde encontrarás 
el mapa de la prisión Luego métete por la puerta 
que está a la derecha de la de la entrada 

Llegas a una habitación con literas, y en una 
de las de tu izquierda encontrarás el diario de un 
prisionero (1) Sigue y gira hacia la derecha, Verás 
a un zombie que intenta entrar por la ventana (2) 
Coge la munición que está sobre el pollete y 
prepárate para el susto que te da el muerto tras 
romper el cristal Mientras le estás disparando 
aparecen dos más, Cuando los liquides, coge las 
dos armas que ha dejado el zombie que entró por 
la ventana (M-100P). Sigue recto y dirlgete hacia 
las duchas (en la última encontrarás un cargador) 
Abandona esta habitación y vuelve donde antes, 
pero ten cuidado, porque uno de esos zombies 
hambrientos espera tu regreso Cuando le hayas 
mandado de nuevo a su tumba, sal del edificio, 


7 





Cuando bajes por el descansillo, verás una 
secuencia que hará que te suban las pulsaciones, 
¡Alguien está siguiéndote! Camina hacia delante, 
gira a la derecha y sigue... hasta ver otra escena 
más que te pondrá los pelos de punta (3). Cuando 


llegues a la altura de dos puertas, entra por la de 
la izquierda, que es la que está abierta, 

Camina hasta encontrarte con dos zombies y 
mátalos, pero no dispares al que está enjaulado, 
porque sólo gastarás munición Sigue tu camino 
hasta llegar a la puerta grande, acaba con otro 
zombie, gira a la derecha y entra por la puerta. 


AREA DE SEGURIDAD 


n esta habitación hay un detector de metales. 
Debes dejar en él todos los objetos metálicos, 
porque si no sonara la alarma y se cerrarán todas 





las puertas. Sigue por el pasillo hasta llegar a un 
pequeño cuarto, donde debes coger la munición 
para el lanzagranadas, el gas BOW, el spray y las 
instrucciones de la máquina duplicadora 3D. 
Luego métete por la puerta azul, coge el fax que 
está en la entrada, sigue avanzando y verás por 
segunda vez a Steve. Después de una secuencia, 
tu amigo se las pira otra vez, Coge el carrete de 
tinta que está Junto a la maquina de escribir y 
pulsa la tecla de acción a la altura del ratón del 
ordenador para encontrar el emblema de halcón. 











Vuelve donde esta la máquina y escanea el 
emblema del halcón (1) Después regresa donde 
está el ordenador y activa la palanca de la puerta 
(2), sal por el detector de metales (deja todo lo 
que tengas de metal, incluldo el cartucho de tinta), 
sigue y recoge lo que dejaste en el otro detector. 

Sal por la puerta Cuando estés fuera, activa el 
interruptor de la puerta grande para que se abra 
Ten cuidado con los dos zombies que te esperan 
dentro, y con otro dos más que te atacarán por la 
espalda Después entra y coge el extintor 
Cuando salgas, debes tr a la jaula 
donde había un zombie y coger un 
candado al pie de la guillotina (3), 
luego sal, gira a la derecha y entra 
por la puerta de metal, Ahora debes 
tener cuidado, porque dos perros te 
atacarán. Cuando te deshagas de 
ellos, sigue adelante hasta llegar al 
descansillo y tuerce a la izquierda 
Usa el candado para abrir la puerta 
Cuando la abras, regresa y entra por 
la puerta de metal para volver al 
patio Equipa la pistola, porque dos 
zombies te esperan detrás de las 
llamas. Acaba con ellos y cruza la 
puerta que verás al lado del jeep. 





EL PATIO 


| otro lado te encontrarás con unos zombies. Dales la medicina de acero 


DE CAMINO AL PALACIO 


la altura del Jeep, pulsa el botón de acción para bajar a un camino y coge 


que necesitan para volver bajo tierra y dirígete después hacia el jeep que dos hierbas verdes Luego recoge un cargador del asiento del conductor 


esta en llamas Una vez allí, usa el extintor para apagar el incendio y coge el 
maletín (1). Examinalo y descubrirás el TG-01 con su descripción 

A continuación, vuelve por donde has venido Cuando llegues al edificio en 
el que está el descanslllo, entra por la puerta que abriste anterlormente (2) 
y métete por la de acero que está a su lado, Avanza en línea recta, tuerce a la 
derecha y entra por la puerta del detector de metales Deja en detector todos 
los objetos de metal que tengas, excepto el TG-01, 

Dirigete hacia la máquina y utiliza aquí el TG-01. Así conseguirás obtener 
un emblema de aleacion Éste puede ser un buen momento para grabar tu 
partida, porque unos zombies han 
conseguido romper los cristales 
del pasillo, y parece que han olido 
a carne fresca. Disponte a correr 
como un poseso por todo el pasillo 
esquivando monstruitos y, cuando 
llegues al primer detector, recupera 
tus objetos de metal. 

Sal del edificio y vuelve al patio 
en donde está el jeep: según sales a 
la derecha, y por la puerta de metal, 
luego a la izquierda y otra vez por 
la puerta de la izquierda. Cuando la 
abras, te encontrarás una vez más 
rodeado de “buena” compañía. Te 
aconsejamos que pases de ellos y 
utilices directamente el emblema 
en la puerta de doble hoja 








EL PALACIO 


S ube por la escalera de la derecha y sigue tu partida y dejar en el baúl algunos objetos. Coge 
siempre por tu derecha. Abre la puerta y un cargador y la memoria del secretario No salgas 


entra. Es una sala muy útil, porque puedes salvar de la habitación todavía. Avanza por el pasillo, 


¿Qué interruptor Pulsar? 
SIS SIRO 








Empuja la caja de acero hasta las 
llamas, y a la Izquierda (1) Pasa por 
ellas y sube unas escaleras para salir 
de la prisión. Sigue por el camino de 
enfrente y sube las escaleras Abre 
la puerta, cárgate a los perros, ve a 
la izquierda, coge la prueba marina, 
sube las escaleras y entra por la 
puerta (2) ¡Has llegado al palacio! 





recoge una hierba verde y mueve el mueble 
encontrarás una taneta de identificación (1) 
Examínala y verás que lleva escrito el código 


NTC0394 Antes de irte, pulsa el 
botón de acción en la puerta que 
Junto a la planta verde. Ahora sí 
puedes salir del cuarto. Baja por las 
escaleras y pulsa el botón de acción 
al lado del ordenador: te pedirán que 
escribas la contraseña de la tarjeta 
para desbloquear las puertas. Coge 
tambien el cargador que hay sobre 
la mesa del ordenador 

Entra después por la puerta azul 
y enciende tu mechero para evitar 
problemas con los murciélagos (2). 
Coge un spray en el lavabo. Al fondo 
del baño hay un maletin, pero no 
puedes abrirlo todavía Por último, 
entra por el servicio roto y coge un 
cargador Sal y gira hacia tu derecha, 
sigue recto y entra por la puerta que 





desactivaste (cuidado con los tres 
zombies). Cuando entres, coge un conocerás a Alfred Ashford (4). 
cargador y una hierba roja Pasa Sal del castillo, ve a la derecha, 
entre los zombies hasta llegar a una pasa por una valla negra y baja las 
puerta. Dentro, coge el cargador de escaleras Debes ir por el lateral de 
la mesa y presiona un boton azul en las escaleras hasta un cuarto donde 
la pared. Tras una breve escena se encuentras el mapa del palacio y un 
abrirá una puerta secreta Entra y cargador Ahora si debes tomar el 
coge el timón Si sigues recto, verás otro camino y colocar el timón en su 
dos pistolas de oro, pero no las cojas 
si no quieres "asarte”. SI no has 
podido aguantar la tentación, déjalas 
otra vez en su sitio. AI salir, intenta 
abrir la puerta principal y oirás un 
grito ¡Steve te pide ayuda! Vuelve al 
cuarto de las pistolas de oro y pulsa 
en el panel los botones € y E (3) 
para salvarle. Entonces te propone 
un cambio, pero se va antes de que 


EL SUBMARINO 


C oge la mochila para poder llevar mas Items, estrecho pasillo y entra por una puerta azulada 
y luego acciona la palanca para hacer que el Acaba con tres zombies y coge un cargador y un 
carrete de tinta que está sobre una caja grande, máquina capaz de mover una gran caja que te 
Después sigue recto y abre la valla azul. Cruza impide el paso (1). Debes llevarla casi hasta el 
el puente y entra por la siguiente Ahora tenes que — final y luego hacia la izquierda (guíate por su 


le contestes Ahora regresa al hall y 





subir en ascensor al siguiente piso Desde el 

cuarto pequeño en el que estás se maneja una 
submarino se sumerja Ahora sube las escaleras 
para entrar realmente en el submarino Tras salir 
de una plataforma, baja unas escaleras, sigue un 





LA BASE 


E stás en una entrada con una puerta 
grande, pero resulta que está cerrada. 
¿Y si pruebas por la pequeña? Cuando la 
cruces, descubrirás à un enorme gusano 
mutante (1), demasiado grande para tus 
posibilidades Será mejor que corras lo 
más rápido que puedas, siempre pegado 
a la izquierda. Entra por la puerta doble 
de madera que te da acceso a la mansión, 
y cuando ya estés dentro, avanza hacia la 
derecha y sube por unas escaleras. 

Una vez que llegues arba, tuerce a la 
izquierda y entra por la puerta. Ahora te 
encuentras en un laboratorio donde podrás 


encontrar una ballesta encima de una 
mesa, un memorándum sobre el número 
de contraseña (ahora puedes combinar las 
flechas con la ballesta). Ahora, asómate al 
cristal. Està muy oscuro ¿eh? Inténtalo de 
nuevo y podrás disfrutar de una secuencia 
digna de una pelicula gore (2) 

Para colmo, ahora saltará una alarma 
debido al alto nivel de contaminación, asl 
que sal pitando del laboratorio Todas las 
puertas se están cerrando, por lo que 
nuestra amiga Claire se ve obligada a 
protagonizar una secuencia a lo Indiana 
Jones Cuando se acabe, encima de un PP 


sombra). Baja de nuevo en el ascensor y haz que 
suba una plataforma desde una pantalla roja (2). 
Mata a los zombies que suben con elia y coge 
las flechas y una tarjeta Vuelve a la oficina por el 
puente y cruza la puerta que está junto al banco 
de peces (enciende tu mechero para evitar a los 
murciélagos) Ve al otro extremo de la estructura 
y acciona el ordenador para que se acerque una 
plataforma. Súbete a ella y usa tu prueba marina 
Abandona el submarino y regresa a la entrada 
del palacio. En vez de entrar, sigue por el pasillo 
hasta la puerta de rejas del lado contrario. Ábrela. 











pP asiento del recibidor puedes encontrar una 
hierba roja para compensar el susto 

Si por algün casual te entran ganas de llamar a 
tus padres por teléfono para pedir ayuda, olvídalo, 
porque todas las líneas están cortadas, Lo Único 
que sacarás de provecho serán unas cuantas 
flechas. Avanza por el pasillo y entra en la primera 
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LA BASE qormunerit 


puerta, Estas en un baño, pero ten la pistola bien 
cargada, porque un zombie te va a atacar nada 
más entrar, y algún otro más se añadirá al grupo 
Cuando los hayas despachado a todos, hurga por 
las taquillas y encontrarás unas flechas (3) 

A continuación entra por una puerta y llegarás a 
una sauna, Cuando estés dentro, un zombie saldrá 


por una puerta de madera que se encuentra a tu 
derecha Baja por la escalera de la derecha y dale 
su merecido a otro zombie que todavía no se ha 
enterado de cómo te las gastas con los fiambres. 
Después tirate al agua y gira la válvula que está 
unida a la tuberla que encontrarás debajo de la 
escalera (4). A continuación, camina hacia el león 


de la pared y descubrirás un reflejo en el agua: se 
trata de una llave del almacén, 

Regresa al pasillo general (el de la cabina de 
teléfono) y entra por la puerta que está situada 
enfrente del sillón, Ten cuidado, porque la nueva 
sala está habitada por tres zombies, y algunos 
más llegan después en ayuda de sus putrefactos 
amiguetes Cuando esten todos muertos (curioso 
esto de matar a un muerto, ¿verdad?) recoge 
unas flechas que están sobre el escntorio. Ahora 
puedes usar la impresora (5) para tener una copia 
del mapa de la instalación de entrenamiento que 
aparece en el monitor Por último, coge la hierba 
verde que está al lado de la pizarra. 

Entra después en la habitación contigua, coge 
las flechas que encontrarás en una taquilla y usa 
la llave del almacén en el armario que del fondo, 
En su interior hay unos cartuchos explosivos para 
la ballesta. Cógelos y combínalos con tus flechas, 
¡Ahora ya tienes flechas explosivas! 

Vuelve al pasillo principal, sigue avanzando en 
línea recta, gira af derecha y llegarás hasta una 
puerta sellada. En este lugar es donde tienes que 
utilizar tu tarjeta del peligro biológico 





EL ATAQUE DE ALFRED 


S igue el pasillo, entra por la siguiente puerta y... ¡sorpresa! 
tu amigo Alfred quiere practicar su puntería utilizándote 
ati como diana (1) Para esquivar sus balas debes Ir siempre 
cerca del muro de piedra y subir rapidamente las escaleras. 
En cualquier caso, cuando llegues arriba el cobarde de Alfred 
ya habrá escapado sin dejar rastro 

Sigue el camino de la derecha segun subes de la escalera 
y metete por la puerta (2) Mientras avanzas por el pasillo, 
disfruta de los Increíbles juegos de luz de las ventanas. Sigue 
de frente hasta llegar a las máquinas expendedoras, coge los 
dos cargadores que encontrarás sobre el sillón y entra por la 
puerta de metal que está a la derecha del sillón ¡Felicidades!, 
acabas de llegar a una de esas habitaciones en las que te 
pones a dar saltos de alegria por encontrar una máquina de 
esenbrr. Quién te lo ¡ba a decir, ¿verdad? En esta habitación 
también encontrarás la medicina hemostática 

Al salir de esta sala, cuando trates de abrir la puerta marrón, 
dara comienzo una secuencia en la que te tocará escuchar de 
nuevo la repugnante voz de Alfred invitándote a un entretenido 
juego que se iniciará en cuanto se abra la puerta 














EL BANDERSNATGH 


ada más entrar en el siguiente cuarto, dirígete hacia la Izquierda y coge 
dos metralletas También podrás ver dónde se encuentra su munición. 
Equípate con las flechas explosivas, porque un horrendo mutante va hacia 
ti. el Bandersnatch (1). Si tratas de huir, te puede atrapar con sus brazos 
Limítate a disparar (2), y con cuatro flechas debería pasar a la historia. 
Tras la muerte de este bichejo, se abrirá una puerta en el piso de abajo 
Entra por la puerta azul y... ¡vaya susto que te has pegado! Menos mal que, 





por una vez, Steve entra en acción y te hecha una mano al más puro estilo 
Matrix (3 y 4) Después haces con él un intercambio de armas Luger de oro 
por automáticas. A partir de este momento, controlarás a Steve Burnside 















JUGANDO GON STEVE 


usto después de tomar el control de Steve se te echarán encima unos 
Jeo zombies hambrientos. No hagas caso al que se encuentra detrás 
de la verja y dispara al barril de explosivos (1) 

Ahora entra por la puerta de la Izquierda y elimina a dos zombies a la vez 
con tus UCI. Cuando registres la habitación descubrirás un armario que no se 
puede abrir, pero no te 
preocupes, porque ya 
volverás más adelante. 

Cruza por la puerta 
de enfrente y no seas 
impaciente. espera a 
que los zombies suban 
poco a poco para 
eliminarlos Baja las 
escaleras (2), gira a 
la Izquierda y al fondo 
verás el panel del 
aparato de ventilación 
y, más a la derecha, 
detrás de la rejilla, el 
lector de tarjetas afiil 

Sube por las otras 
escaleras y mira el 
mapa que tienes 
enfrente Ahora abre 
la puerta, camina a 
lo largo del pasillo y 
habrás terminado tu 
trabajo con Steve. 






















hora tomas de nuevo el papel de Claire. Deja 
A atrás la puerta metálica que hay al final del 

corredor, Al entrar encontrarás a Steve y, despues 
de daros un buen golpe, vivirás una tragedia 
familiar (1). Olvida a Steve y coge las municiones 
que hay frente a ti utilizando una de las cajas que 
hay en la esquina de la habitación (2) Vete por la 
puerta de madera que hay a la izquierda del jeep 


ТЕТТЕ 















Cuando pases, tienes que dar buena cuenta de 
unos zombies. Cuando acabes la tarea, coge la 
munición y entra por la puerta de madera que está 
al fondo del pasillo (3) En esta sala podrás grabar 
tu partida Coge el cartucho de tinta y también la 
placa del águila azul que hay en la pared (4) 
Vuelve al área donde espera Steve y sal por la 
puerta de doble hoja que tiene enfrente. Nada P 





uías y trucos - RE Code: Veronica. 





EL PADRE DE STEVE anun 4 


PP más abrir, dos perros tratarán de usarte como 
merienda. Mátalos, coge las flechas que están a tu 
derecha y entra por la puerta pequeña de madera 





LOS ALBINOIDES 


S ube por las primeras escaleras a tu derecha y 
coge la munición para tu lanzagranadas. En el 
panel luminoso de la pared recibirás una práctica 
lección de biología. Acércate a los ordenadores del 
fondo, A su Izquierda verás plantas curativas. 

Debes recoger la prueba del ejército y encender 
el monitor de vigilancia para usar la cámara del 
laboratorio sellado donde viste aquella sangnenta 
escena Desde el monitor ves el número grabado 
en el cuadro del esqueleto, Sitúa el cursor sobre el 
cuadro y haz zoom con el botón A Recuerda, el 
número del código de la puerta es 1126. 

Vuelve al ascensor y regresa a la zona del 
gusano Atraviesa la puerta de doble hoja (la 
principal), usa la tarjeta de identificación en la 
pnmera puerta de tu derecha y sube las escaleras 


' 
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que hay a la derecha, rodeada por unas cajas. 
Ponte a correr en cuanto aparezcas, porque has 
vuelto de nuevo a la zona del gusano, y entra por 


Una vez dentro del laboratorio, introduce el código 
(1126). Cage el ácido del escritorio y el cuadro. 
Vaya, parece que queda poco tiempo (1), asi que 
corre ignorando a los Albimoides para no quedarte 
encerrado. Seguro que imaginas que al más listo 
de ellos volverás a verlo. , ¡y no tan pequeño! 
Vuelve a la zona donde recogiste el escudo azul 
del águila y coloca allí 
el cuadro (2), que te 
revelará una nueva 
estancia Lee la placa, 
coge la llave dorada, 
y recuerda la fecha: 
el día B de diciembre. 
Ahora abandona la 
mansión y dirígete al 


la puerta doble que ahora está a tu derecha (es 
la misma por la que entraste anteriormente). 

Utiliza tu tarjeta electrónica en la puerta 
metálica del fondo, y llega hasta la zona donde 
Alfred hizo sus pinitos como francotirador. Elimina 
a los dos perros, sube las escaleras e introduce la 
placa del águila en el hueco de la barandilla (5) 
Coge la tarjeta emblema y dirígete hacia la puerta 
de la verja que està junto a los barriles en llamas. 
Baja por las escaleras y utillza la tarjeta. Muévete 
hasta el centro de la habitación, gira hacia la 
derecha, sube esas escaleras y abre la puerta 

¿Te suena de algo esta localización? Usa tu 
tarjeta emblema y abre la verja grande Algún 
despistado se ha olvidado aquí un lanzagranadas, 
asi que no dudes en cogerlo, porque vas a tener 
que utilizarlo inmediatamente para luchar contra 
los dos Bandersnatch que aguardan tras la puerta 
de enfrente. Vacía tu cargador tan rápido como 
puedas, porque los tienes encima. 

Coge las flechas, regresa a la zona del aparato 
de ventilación y sube las otras escaleras. Atraviesa 
la puerta y recoge la munición que hay en la boca 
de la gárgola (6) Avanza hasta el ascensor y sube 
hasta el segundo piso (P2). Utiliza tu tarjeta con la 
puerta metálica y prepárate para lo que viene 


palacio Descubrirás que las cosas han cambiado 
un poco, pero no te preocupes, Esquiva a los 
Bandersnatch, porque el camino es muy estrecho 
y llevan las de ganar Los zombies del palacio no 
tienen mayor complicación. Ahora ya puedes usar 
la llave dorada en la puerta dorada, lógicamente 
Puedes deshechar esta llave cuando la uses (3) 





GALERÍA DE ARTE 


D irígete al cuadro que hay sobre las escaleras y lee el mensaje dingido al 
nuevo cabeza de familia (1) Nada más leerlo te darás cuenta de que tan 
solo debes seguir la sucesión del árbol genealógico de los Ashford mediante 
los botones que hay debajo de cada cuadro con las pistas del mensaje del 
mayordomo El orden es el siguiente. 

1-Lady Ashford (la ünica mujer) 2-Stanley Ashford (hombre con dos miños 
en brazos), 3-Thomas Ashford (hombre que sostiene un juego de té) 4-Arthur 
Ashford (hombre con el pelo rojo). 5-Eduard Ashford (hombre viejo cerca de 
un jarrón). 6-Alexander Ashford (hombre leyendo un libro). 7-Chico rubio con 
un candelabro 8-Alfred Ashford (cuadro al final de la pequeña escalera). 









Una vez completado esto, el 
cuadra de Alfred dejará ver el retrato 
de su hermana (2) Recoge el jarrón 
y exarnina su interior para descubrir 
una hormiga reina con un rubí rojo. 

Deja la galería de arte, regresa a 
la zona de descanso y coloca las dos 
Luger de oro en el marco de la 
puerta (3) para abrirla Entra, coge el 
cargador y examina el memorándum 
que hay junto al ordenador. Te dará 
la clave para el siguiente puzzle: 

14- Izquierda, Derecha. 

2- Izquierda. 

3- Derecha 

4- Derecha, Derecha, Derecha 

Al encender el ordenador, te pedirá 
una contraseña que no conoces, pero 
tranquilo. Ve a la caja de música que 
hay junto al escritorio, y verás que se 
han iluminado dos botones Introduce 
aquí la secuencia del memorándum, 
At hacerlo, en el reloj podras ver una 
fecha sospechosa. 1971. Introdücela 
en el ordenador y jsorpresal, el reloj 
se mueve y deja al descubierto un 
pasadizo secreto. Lo malo es que 
cuando entres tendras que dar buena 
cuenta de un Bandersnatch (4). 

Entra por el pasadizo secreto y 
coge la hierba azul que encontrarás 
en el suelo Continúa caminando 
hasta llegar a una puerta, ábrela, 
sigue por el corredor (5) y sube por 
las escaleras. Ahora estás a punto de 
llegar a la mansión de la colina (6) 








MANSIÓN DE LA COLINA 


As te estarán esperando dos Bandersnatch Acaba con ellos y sigue 
subiendo por las otras escaleras. Entra por la puerta que da acceso a 

la mansión. Nada más entrar, enciende tu mechero para que los dichosos 
murciélagos te dejen en paz, Cruza la puerta que hay a la Izquierda de las 
escaleras y coge el cargador que hay en el suelo Si en este momento matas 
a un Bandersnatch, 
conseguirás un nuevo 
cartucho de tinta. 

Sal de la habitación, 
sube las escaleras, 
avanza por el corredor 
hasta donde acaban y 
coge el cargador y el 
spray (1). Entra por la 
puerta roja y verás una 
escena de espionaje, 

Coge el cargador de 
la mesilla que está a la 
Izquierda de la puerta 
por la que entraste 
Date la vuelta, avanza 
hasta el extremo del 
pasillo, tuerce a la 
Izquierda, recoge la 
hierba verde que hay al 
fondo y cruza la puerta. 

Llegas a una sala 
con muñecas donde 
antes estaban Alfred 
y Alexia Ashford es el 
dormitorio de Alexia. Activa la caja de 
música para que la cama deje ver 
una llave. Cógela y vuelve al palacio. 

Ve a la habitación donde se graba 
la partida, sal y entra por la puerta 
que está pasado el gran retrato Usa 
la llave de plata y tendrás acceso a 
un gran Casino (2). Debes coger 
un cargador del mostrador de la 
entrada y la pólvora para hacer 
flechas explosivas en la ruleta. 

En la barra hay hierbas verdes 

Vuelve a la habitación donde 
se graba, deshazte de equipaje y 
grabar la partida. Coge la medicina 
hemostática, baja hasta el hall y 
entra por la puerta marrón que está 
detrás de la mesa del ordenador 

Entra por la puerta doble que tienes 
enfrente, equipa las flechas explosivas y 
ellmina a los dos Bandersnatch. Coge la 
munición para la pistola y el informe de 
Hunk que hay en el escritorio Además, 
debes coger la placa del aguila que hay en 
la alfombra del centro Sal de este cuarto y 
vuelve a la celda donde empezaste el juego. 
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Veronica 


DE VUELTA A LA PRISIÓN 


uando regreses te encontrarás con Rodrigo, 

C y le eritregarás su medicina y tu mechero El, 
a cambio, te dará una ganzúa. Vuelve al lugar de la 
guillotina (1) y coloca en la puerta el emblema del 
águila azul Prepárate para luchar con dos zombies 
que saldrán de la puerta, abrete paso y entra por 
la puerta, Sigue por el pasillo y abre la siguiente 
Volverán a atacarte unos zombies, pero enfrente 
tuyo hay un barril de explosivos que los elimina de 
un solo disparo. Sigue por el pasillo hasta la verja 
metálica Al otro lado encontrarás cargadores, y sl 
trepas por las cajas llegarás hasta el baúl, donde 
podrás dejar tus objetos Empuja la caja desde el 
lado del baúl para llegar a la puerta con luz (2). 

Entra y ¡sorpresa! llegaras a la habitación del 
ordenador que está junto a la 
caja de detector 
de metales. 












Ahora puedes coger los items que deposrtaste allí 
y guardarlos en el baúl No olvides que al otro lado 
de esta habitación está el extintor, así que elimina 
alos tres zombies que hay en el pasillo, ve hacia 
el otro detector de metales, recógelo y, tras dar la 
vuelta al edificio, guárdalo también en el baúl 
Equípate, vuelve donde hiciste volar el barril y 
entra por la puerta de madera a tu derecha Coge 
la herba verde del suelo, las balas que estan en la 
mesa y el spray que está en las vitrinas de cristal 
En la oficina que hay a la Izquierda encontrarás 
la nota del anatomista, y cuando abras la puerta 
del fondo, activarás una secuencía escalofriante. 
Una vez aquí, acaba con dos zombies y coge la 
hierba roja que hay en la esquina de la habitación, 


Avanza por el pasillo y coge la hierba 
verde Pasa corriendo el siguiente tramo 
y después acaba con los zombies (1) 

para llegar a la sala de torturas Coge un 





















Despacha a otros dos zombies y explora la sala 
Verás un cargador y un maletín. Examínalo para 
abrirlo con la ganzúa de Rodrigo. Dentro hallarás 
unas piezas para mejorar tu pistola, que ahora 
podrá ser una automatica o manual según desees 
Al regresar, descubrirás al médico anatomista 
merendandose a su paciente (3). No se te olvide 
poner tu pistola en automática para eliminar a 
estos dos muertos. Cuando ambos caigan, recoge 
del suelo el ojo de cristal que se le cayó al médico 
del bolsillo Es la clave que te llevará al sótano al 
que se referia la nota del anatomista ¿Dónde 
podrías ponerlo? En la cabeza de la figura que hay 
en el despacho del doctor (4). Esto te mostrará un 
pasadizo secreto por el que debes seguir el viaje. 





cargador y unas flechas, ve hacia las escaleras 
que se están a la derecha del sillón y desciende. 
En la siguiente sala, recoge la espada de la 
estatua que hay junto al muro. Esto activará una 
secuencia en la que la habitacion se llenará de 
gas tóxico. Gira la estatua que hay en el centro 
(la del escudo) (2) usando la palanca que hay 
en la base para detener la salida del gas. Esto 
activará un mecanismo que te revela la dama 
de hierro, Tienes que introducir la espada por 
el hueco y deshacerte del ataque de los muertos. 
Despues, coge el rollo de piano que está dentro 
de la dama de hierro. Sal y regresa al palacio, 





na vez en el palacio, ve al casino y coloca el 

disco en el piano (1). Una melodía dejará al 
descubierto una hormiga rey en una tragaperras 
Cógela y vuelve a la sala de descanso 

Aqui debes abnr el maletín con la ganzua (para 
ello debes examinarlo), y obtendrás diez cartuchos 
de pólvora para crear flechas explosivas. De paso, 
¿por qué no aprovechas para grabar tu partida? 

Ahora entra por la puerta donde pusiste las dos 
Luger (usto al lado) sin olvidar llevarte las dos 
hormigas. Vuelve a la mansión, ten cuidado con los 
zombies y, justo al llegar a la mansión, deshazte 
de los dos Bandersnatch que te persiguen. 

Nada más llegar a la mansión comprobarás que 
ha cambiado en algo, ¡ahora tene más habitantes! 
Debes dirigirte a la habitación de Alexia y colocar 
la hormiga reina (la roja) en la caja de musica. 

Se abrirá y tendrás que coger la placa de la caja 
de musica. Sal de la habitación de Alexia, ve hacia 
el otro extremo del pasillo y entra por una puerta, 

Ahora estás en la habitación de Alfred, y debes 
hacer lo mismo que en la anterior, pero con la 
hormiga azul Una vez abierta la caja, introduce 
aquí la placa que consegulste en la habitación de 
Alexla (2). La melodía hará que una escalera baje 
del techo sobre la cama, ¿Te apetece subir? 

Nada más salir del tovivo verás que en la pared 
está el dibujo de una hormiga con una cerradura 
en la boca. Ábrela con la libélula de plata que está 





sobre una silla, pero antes quítale las alas como 
en aquella imagen que viste en el proyector. Esto 
hará girar el tiovivo, Coge la hierba verde y sube 
por las escaleras que tiene en el centro, 

Ahora llegas a una sala de descanso Recoge 
las balas cerca del escritorio, el cartucho de tinta 


PALACIO: EL SECRETO DE ALFRED 


Por segunda vez en la aventura, Steve te salva 
la vida. La verdad es que este chico vale su peso 
en oro. Una vez en la habitación de Alfred, te será 
revelado un secreto que dice muy poco de la salud 


d que después 
nunes:hubo uns Alexia. 


mental de esie personaje, aunque probablemente 


ya te imaginabas que algo raro pasaba aquí (1). 
En cuanto Alfred salga de ia habitación, se 


activará una secuencia de autodestrucción (2) por 








junto al libro abierto, y después el periódico que 
hay cerca de la escalera de peldaños rota 

Empuja el baúl hacia la derecha de la habitación 
para coger el diario de Alfred (3), que te dejará ver 
la prueba del arre Baja por las escaleras, ve a la 
habitación de Alexia y disfruta de la secuencia (4) 


cortesía de la familia Ashford Corre de vuelta al 
palacio y salva en la habitación de descanso sí 
quieres, pero asegúrate de que tienes en tu poder 
las dos pruebas Después vuelve al submarino. 


IInténta rolatios e0 
todas lag Instalaciones! 














HUÍDA EN AVIÓN 


C uando salgas del palacio, sigue a Steve hacia 
el submarino. El te dirá que tenéis que ir 
rápidamente al aeropuerto. Cuando tomes el 
control de Claire, esquiva a todos los zombies que 
encuentres a tu paso Entra por la puerta pequeña, 
reúnete con Steve, utiliza las dos pruebas del 
ejército y pulsa el botón (1). Esto os dejará el 
camino libre a Steve y a ti hacia el avión 

Mientras Steve prepara el despegue, coge la 
palanca de control, sal del avión, vuelve hacía la 
oficina y entra por la puerta metálica ancha, cruza 
el puente, entra en la siguiente sala, utiliza el 
elevador que hay a la derecha, entra por la puerta 
que hay al final de ese pasillo y utiliza la palanca 
de control en el panel de operaciones que hay 
fuera Esto hará subir el puente Cruza el puente, 
que ahora te da acceso a una habitación nueva y 
aquí, entre unos muertos, encontrarás la llave del 
aeropuerto (llave “k- 402”) (2) Vuelve por donde 
viniste, baja por el elevador y utiliza la llave esta. 
llave en la cerradura de la puerta persiana (3) 

En esta nueva habitación podrás recoger dos 
hierbas verdes, unas granadas y cargadores para 
la pistola. Graba tu avance porque lo que viene a 
continuación es algo más difícil. 

Ahora te encuentras con un grupo de cajas que 
bloquean la puerta del ascensor, de las cuales tu 
sólo puedes mover dos, Las otras están apiladas y 
son demasiado pesadas para ti, Lo que debes 


hacer es empujar la caja que está al lado del 
aparato que controla el arre acondicionado hasta 
que se junte con la otra y empujarla después hacia 
el interior del ascensor Una vez hecho esto, tienes 
que mover la que queda hacia el aparato del aire 


PRESENTANDO A TYRANT 


E n este momento aparecerá una secuencia de 
animación con el plasta de Alfred en el papel 
estelar, Esta vez, tu amiguito te mandará un regalo 
en forma de ogro con muy malas pulgas (1) Se 
trata de Tyrant, y en su contrato figura que trabaja 


como enemigo final del Disco 1, así que ajo con él. 


Cuando finalice la secuencia, atraviesa el patio 
del gusano y encamina tus pasos hacia la zona de 


los Bandersnatch Aquí tendrás tu pnmera toma 
de contacto con Tyrant. El primer consejo que te 
damos es que mantengas la calma y, sobre todo, 
procures ahorrar la mayor munición posible 
Debes mantener las distancias con él. Podrías 
empezar la batalla con unas cuantas balas de tu 
nueva pistola automática, para segulr con un par 
de flechas explosivas (2) Cuando le tengas en el 





acondicionado y empujaria dentro del ascensor 
como la anterior (4). Así te habrás hecho hueco 
para entrar. Entonces se activará la secuencia de 
autodestruccion: en cinco minutos volará todo por 
los aires, jjasí que date mucha prisal! 





suelo, acércate con tu lanzagranadas (debes tener 
en cuenta que es de corto alcance) y castígale un 
poco, dispara un par de veces, Tyrant volverá a 
levantarse, pero no te asustes, No hay mas que 
repetir esta combinacion tratando siempre, como 
te hemos dicho antes, de no malgastar tus balas. 
A continuación vuelve al submarino, pasa por 
la oficina y entra al avión. Vaya, parece que por fin 
estás a salvo, y que el malo de turno 
se marcha para reconsiderar su 
maléfico plan, pero. . la mema de 
Claire tiene que pronunciar la típica 
frase que en las películas de terror 
es señal indiscutible de que se 
avecinan más problemas: "¡Por fin 
acabó todo!”. Ni lo sueñes, bonita. 
De momento, lo mejor es que salves 
tu avance en la cabina del avión, 
pero es fundamental que te asegures 
de que tienes suficiente armamento 
De lo contrario, superar la batalla 
final del Disco 1 será casi imposible. 


BATALLA CONTRA TYRANT 








quípate con todo tu arsena! y mezcla toda las 
hierbas que tengas, porque este Tyrant se ha 
levantado hoy con muy malas pulgas. 

En cuanto acabe la secuencia (1), fíjate en el 
panel que se encuentra a tu Izquierda. Pulsando el 
botón azul accionarás el lanzamiento de la carga 
del avión (2). ¿Entendido? Bien, pues éste va a ser 
tu objetivo: lanzar por la parte trasera del avión a 
Tyrant empujándole con las cajas. 

Lo que tienes que hacer primero es debilitarle 
utilizando el lanzagranadas con la munición 
incendiaria y mantenerlo a distancia. Cuando se te 
agote la munición, atráelo hacia la parte trasera y 
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IER SECUENCIA FINAL / DISCO 1 awas 


IET 


cuando lance su ataque, esquívalo (3), date la 
vuelta despues y suéltale una buena ráfaga de 
flechas explosivas (4) Ahora que esta debilrtado 
(sl sangra mucho es la señal) debes pulsar el 
botón azul para empujarlo. Seguro que no cae a 
la primera Tendrás que insistir un par de veces 

Básicamente, el enfrentamiento se reduce a 
esto. Aquí tenes unos cuantos consejos para 
lograr que Tyrant pase a la historia’ 

+ Asegúrate de salvar el juego en la cabina del 
avión, y también de hacerlo con la munición y las 
hierbas curativas suficientes. Asi podrás comenzar 
de nuevo aquí cada vez que te mate 

* Utiliza las flechas explosivas. Una ráfaga 
de esta munición le mantendra alejado de ti 

* Si se te acaban las flechas, atácale con 
el lanzagranadas cargado con cualquier tipo de 
munición. Asegúrate de mantenerlo a distancia 

* Procura tener hierbas y spray medicinales, 
ya que sus impactos te quitan bastante energía. 

* Debes evitar a toda costa que te arrincone 
cerca de la puerta de descarga del avion, porque 
puedes ser tü el que salga despedido por ella. 

* Asegürate que no te acorrale en el hueco que 
hay entre el panel de control y la puerta por la que 
has entrado, ya que no te soltara hasta matarte. 

° No intentes activar la descarga en el panel 
de contro! hasta que la luz esté azul, ya que de lo 
contrario, tendrás que esperar el doble de tiempo 
hasta que se active. 

a Vigila sus ataques. Sı te da un par de veces, 
recarga tu energia, porque una más y te vas fuera. 

* Dirígete a la parte trasera del avión, espera a 
que se acerque todo lo que puedas, esquívale y 
cambia de posición Ahora estarás tú más cerca 
del panel y él al borde de la compuerta. Éste es el 
momento de descargar todo tu arsenal de flechas 








explosivas y presionar justo 
después el botón azul 

Tras derrotarle, disfruta 
de la larga secuencia 
cinematica que aparece, 
y rescata del armario tu 
mejor abrigo ¡Lo vas a 
necesitar en el Disco 21 
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omienzas el segundo disco segundo en la 

Antártida nada menos, y lo primero que debes 
hacer es bajar las escaleras que hay a la derecha 
del avión Sigue por el pasillo de enfrente y entra 
por la puerta junto a las siguientes escaleras (1) 

Una vez dentro, comprobarás que estás en los 

barracones de los empleados, y que se levantarán 
en breves momentos para comerte, así que, antes 
de nada, ignora el ítem iluminado (se trata de la 
pólvora para la ballesta), y coge los cargadores y 
el spray de primeros auxilios en las taquillas En 
cuanto cojas la pólvora, los zombies irán a por ti. 


ntra por la habitación marcada como B.0.W. 
y elimina a las arañas con flechas explosivas 
o con el lanzagranadas. Sigue andando, pero ten 
culdado, porque en el piso de abajo hay una araña 
que escupe veneno. Coge las flechas, las hierbas 
y los cargadores, pero sobre todo debes coger la 
etiqueta del código B.0.W. Ahora ya puedes salir. 
Cuando salgas, volverás a la sala que da acceso 
a la habitación "WEAPON" y la sala B.O.W. Bien, 
pues tenes que usar la llave de la sala de minas 
en la puerta a la que se accede subiendo unas 
pequeñas escaleras. Descarta la llave y sube por 








HE ا‎ 
ANTARTIOA: GLAIRE Y STEVE 


Espera a que te vayan 
atacando de uno en 
uno y enséñales lo bien 
engrasada que está tu 
pistola automática. 
Inspecciona después 
la habitación. Hallarás 
un cartucho de tinta, 
el mapa de la base de 
transporte antártica y 
más munición Recoge 
también el diario del 
trabajador que veras 
cerca de la mesa, 
Abandona luego los 
barracones y baja por 
las escaleras que hay 
a tu izquierda Baja el 
siguiente tramo, avanza 
por el pasillo y cruza 
la puerta para llegar 
a otra habitación de 
descanso. Tienes que 
coger las flechas que 
están encima de la 
mesilla, el cartucho de 
tinta que hay al lado de la máquina de escnbir y 
el diario de Alexander, que está al lado йе! baul 
en donde guardas tus items. También encontrarás 
plantas que llevarte a la boca Avanza por la 
habitación y mueve la librería que hay al lado del 
escritorio de donde provienen los ruidos Esto te 
revelará una habitación secreta (2) Avanza, abre 
la taquilla y coge la carta del mayordomo, Sal de 
la habitación, ve hacia el pasillo que tienes nada 
más salir a tu derecha y verás cómo una polilla 
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los dos grandes peldaños que tienes a tu derecha, 
sube las siguientes escaleras y examina la válvula 
que encuentras al final (no te preocupes, que ya 


volverás aquí). Baja y cruza la puerta más próxima. 


Elimina a los tres sabuesos que salen a tu paso, 
coge dos hierbas verdes del suelo y mueve la 
palanca del generador (es un aparato con una luz 
azul que está debajo de una plataforma) (1) para 
dar electricidad a todo el complejo. Después tienes 
que restablecer la energía eléctrica en el otro 
panel que hay cerca de la puerta Al encenderse la 
luz, busca en la habitación dos nuevos cargadores 





gigante le inocula una larva al hombre que tienes 
Justo encima de tt (3) Elimina a la polilla con un 
simple disparo y entra por la puerta doble. 

Tras cargarte a un par de zombies, entra por la 
ültima puerta, en la que pone "WEAPON" (4) 

Una vez dentro, elimina a dos zombies y coge la 
llave de la sala de minas (5). Coge también el rifle 
de asalto que está en un armario del fondo, el 
detonador del suelo junto a las taquillas del fondo 
y colócalo en su cerradura. Sal de la habitación, 








y tres hierbas verdes Abandónala después 

Ve de nuevo a la sala desde la que accedes a la 
sala "WEAPDN" y a la sala BOW, pulsa el botón 
azul que está en el panel junto a la puerta de la 
que vienes y baja la palanca del panel clasificador 
que está al lado. Espera a que la caja llegue hasta 
ti, pégale el código y vuelve a activar la palanca 
para que la caja vaya a la sala BD W Dirigete a 
continuación a esa sala. Descubrirás que la caja 
se ha roto, provocando un escape de gas, y ahora 
podrás retirar la máscara antigás 

Vuelve a la sala de descanso eliminando a las 
polillas que te encuentres. Ten cuidado con ellas, 
porque ahora son más y pueden incubar una larva 
en tu espalda o lanzar gas venenoso $i lo hacen, 
cúrate con la hierba azul que hay junto a la puerta 

Ve hacia la taquilla que hay detrás del escritorio 
y pulsa el Interruptor. Esto revelará una habitación 
secreta desde la cual podrás ver al hombre que ha 
estado diez años allí encerrado Si logras mantener 
tus nervios, podrás coger la maceta que hay en la 
esquina de la habitación, Examínala y descubrirás 
que la lave de la sala de máquinas estaba en el 
fondo del macetero (2). Antes de abandonar esta 
habitación debes dejar todo tu equipo, excepto la 
máscara antigás, tu pistola automática, la ballesta 
con las flechas explosivas y la Наме de la sala de 
máquinas Sal de la habitación, cruza la zona de 
las polillas y sube las escaleras. Ve hacia la puerta 
doble que está junto a las siguientes escaleras. 

Una vez aquí, camina hacia la puerta que hay a 
la derecha, utiliza la llave de la sala de máquinas 
y deshéchala, porque no la volverás a utilizar 

Ve después a la puerta que tienes delante y 
coge la maja de la válvula (3). Entonces, llegará 
Steve y , meterá la pata con el gas. Dirígete hacia 
la puerta que hay justo antes de que se acabe el 


camino por el socavón No hagas caso del zombie 
que está enjaulado, coge los dos cargadores, la 
hlerbas verde y azul y, por último, el cartucho de 
tinta Utiliza la válvula en la máquina que hay al 
fondo para modificarla (4) Ahora vuelve a la sala 
desde donde se pasa a la “WEAPON” y a la B.D.W, 
sube por las escaleras y te preguntarán si quíeres 
usar tu mascara antigás Lógicamente, responde 
que sí, entra y utiliza la manya de la válvula para 
cerrarla. Una vez cerrado el gas, estaréis tuera de 
peligro +o cası, porque arece que Alfred no os va 
a dejar nunca en paz. Menos mal que Steve vuelve 
para acabar con él, pero ahora tienes un nuevo 


BATALLA CON NOSFERATU 











enemigo, Nosferatu, que se ha liberado de sus 
cadenas y parece que tiene ganas de marcha 

Nada más terminar la escena, dirígete hacia la 
habitación de descanso y graba tu partida, porque 
ahora te espera algo movidito. De paso, deja todas 
tus posesiones en el baúl, excepto la ballesta con 
las flechas explosivas, la pistola automática y algo 
de medicina Una vez que hayas grabado, vuelve 
a donde esta Steve y recoge del suelo el rifle de 
francotirador que se dejó “olvidado” Alfred antes 
de despeñarse (5) Vale, sigue a Steve y baja la 
escalera, aunque parece que eso no va a ser tan 
fácil sabiendo lo que se os viene encima, 


= D: entrada no te asustes, porque bajo ese aspecto horroroso se esconde 
un enemigo increíblemente fácil de eliminar. La Única complicación reside 
en el manejo del rifle de francotirador, ya que pasa mucho tiempo desde que 
lo posas sobre tu hombro hasta que puedes volver a moverte 
Nada más comenzar la batalla debes correr para que no te golpee con su 


gran tentaculo. Dirigete hacia las esquinas, donde encontraras algunos items, 
para evitar la caída al vacío sí Nosferatu te alcanza Desde aquí, espera a que 
se acerque hasta que, con la ayuda de tu rifle, tengas su corazón a tiro (1) 
Para manejar el rifle, pulsa el gatillo derecho para apuntar y, manteniéndolo 
presionado, pulsa después el gatillo izquierdo para realizar el zoom. 

El único ataque peligroso de Nosferatu es la emanación de gases tóxicos 
(¿habrá comido fabada este chico?), pero puedes esquivarlos facilmente 
moviéndote por la plataforma en el sentido del viento que fos dirige 

Para acabar con el, simplemente tienes que repetir esta operacion, Con las 
siete balas del nfle deberla ser suficiente, pero también puedes ayudarte con 
las flechas explosivas, aunque es mucho mejor que dejes todo tu arsenal en 
el baúl a la espera de la llegada de Chris Redfield Por cierto, sl pensabas que 
=- Alexia estaba muerta, ahora puedes ser testigo de su resurrección 
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E mpiezas tu vlaje con Chris armado con el 
cuchillo, la pistola, un cargador y e! spray de 

primeros auxilios, pero sí abres el baúl verás el 
arsenal que dejaste antes de luchar con Nosferatu 
Si has sabido ahorrar, tendrás el rifle de asalto al 
100%, tu pistola automática con bastantes balas 
y varias flechas explosivas, así que no dudes en 
coger la personalizada de Clalre. 

Ahora te encuentras con Rodrigo (1), pero al 
pobre se lo traga el gusano (2). Equipa el nfle y 
el spray de primeros auxilios y entra por la puerta. 


BATALLA CON 





$ vísto a algutón 
de Clatre EodtfoldT 











| o primero que verás al atravesar la puerta 
L serån dos plantas, una azul y otra verde, pero 
deberás ignorarlas hasta que las necesites porque 
sino serás pasto fácil para el gusano 

Para elíminarlo trenes que familiarizarte con la 
galería, pues hay una zona más estrecha que otra. 
Ten en cuenta que el gusano aparece un par de 
metros más ailá de por donde se enterró, así que 
llévatelo a la zona más ancha. Puedes acabar con 
él con el rifle (1), pero es más seguro hacerle caer 
con seis flechas explosivas. Tras cargártelo, verás 
que todavía no ha digerido la comida 

Antes de llegar a la zona de descanso, recoge 
las balas para la pistola que hay justo al lado del 
cadaver de Rodrigo, En la sala de descanso, ve 
hacia una estatua que está en la esquina, baja la 
tapa de piedra y utiliza el mechero para encender 
el cáliz que sostiene. Así obtendrás la metralleta, 

Vuelve donde está el cuerpo de Rodrigo y entra 
por la siguiente puerta Llama al ascensor y sube. 
Nada más llegar arriba, te estarán esperando tres 
zombies, Por si no te has dado cuenta, ahora estás 
en el garaje. Entra por la doble puerta de madera 
y pulsa el botón rojo que está en la parte posterior 
del tanque, igual que hizo Alfred en una de las 
escenas del primer disco (2). Baja en el elevador 
y asegúrate de que llevas munición Sigue por el 
pasillo y coge la hierba azul y verde y la caja de 
munición. La siguiente puerta es una sala de 





descanso. Coge el ácido de la taquilla, la hierba 
verde, y verás que también hay hierba azul 
plantada que podrás usar si estás envenenado. 
El cajón de la mesilla que hay cerca del escritorio 
se abre con la combinación Roja / Verde / Azul. 
Anora debes abnr el cajón que queda para coger 
la réplica de la Luger Si la guardas en el baúl 
podrás jugar con Steve en el modo Battle Game. 

Cuando salgas de la habitación, avanza hasta 
la siguiente puerta y recoge la batería del suelo. 
Al hacerlo, te atacarán dos arañas con muy mala 
pinta (3) Acaba con ellas, regresa al elevador, 
entra por la puerta doble de madera, elimina a 
unos zombies y coloca la batería en el compresor 
amanllo Súbete al compresor y presiona el botón 
para subir el elevador Gira a tu Izquierda y coge 
la llave del almacén químico y el informe. Abre 
la puerta de madera para la siguiente escena, 

Sal por la puerta que hay en esta misma sala 
de ordenadores (la marrón). Verás cómo el escudo 
azul cae al agua Atraviesa la puerta de enfrente 
y mata a los zombies que están detrás (4). Aquí 
encontrarás la mochila que te permitirá llevar 
más rtems y también más flechas. Lárgate de esta 
habitación y vuelve a la sala de los ordenadores. 

Una vez aquí, dirígete al ascensor y ve al PB1, 
Cuando llegues, baja por las escaleras que hay 
Junto a la gárgola y coge la escopeta que hay a tu 
derecha (5). Esto hará que la escalera se mueva, 





pero no te preocupes, ya volverás. En esta sala 
hallarás más balas y un cartucho de tinta. Tírate al 
agua y ve al otro extremo a por unas hierbas rojas, 
elimina al zombie y sube por las escaleras. 
¿Reconoces este pasillo? Pues entra en la sala 
para grabar y haz lo creas conveniente. Regresa a 
la alcantarilla, ve hacia la otra orilla y entra por la 
puerta (no te olvides de coger el cartucho de tinta), 
Ahora estás en un laboratono con luz azul, Coge 
las hierbas que hay en una de las esquinas y sube 
por las escaleras. Ve al panel que tienes al fondo, 
pulsa el botón de acción y recoge las balas del 
nifle cuando la cápsula baje. A continuación, 
стига ta doble puerta que tienes al lado del panel. 
En esta nueva habitación a la que llegas debes 
Ignorar el objeto luminoso que se puede ver en el 
suelo y entrar por la puerta de tu Izquierda. 





Sigue por las salas de “desbacterización” hasta 
llegar al laboratorio destruido. Coge los cartuchos 
de la escopeta, las hierbas azules, las balas que 
hay en la mesa y usa la llave del almacen químico 
en una de las vitrinas (6) Luego descarta la llave. 
¿Te acuerdas de la echa que debiste memonzar”, 
pues aquí es donde tienes que utilizarla (12.8) (7) 
Coge el Benigno, vuelve a la habitación anterior y 
recoge el pomo de la puerta que está tirado en el 
suelo. Esto hará que seas descublerto por la 
cámara y, tras una escena, veras que tienes dos 
horripilantes sapos enfrente tuya Dispara tres 
veces a cada uno con tu escopeta y, cuando hayas 
acabado con ellos, vuelve donde cogiste el rifle 
y colócalo en su lugar, Sube por las escaleras 
que aparecen y, cuando ya estés arriba, utiliza 
el ascensor para ir hasta la segunda planta (P2) 

Mata a dos zombies que te están esperando, 
entra en la sala del laboratorio y ve por la puerta 
de tu izquierda (la naranja). Una vez fuera, dirlgete 
hacia la siguiente puerta de madera. Aqui dentro 
debes tener culdado con la cámara de vígilancia, 
porque si te pilla otros dos cazadores irán a 
hacerte una visita. Mejor ve pegado a la pared (8). 

Entra por la Única puerta que hay en la alcoba 
y usa el pomo que encontraste anteriormente en 
la puerta que hay a tu izquierda. Desde aquí, gira 
a tu izquierda, recoge la maqueta del tanque y, en 
el otro extremo, busca unas balas para tu pistola 


Vuelve al ascensor y ve a la primera planta (P1). 
Cuando llegues a tu destino, avanza por el pasillo 
de tu derecha esquivando la cámara y entra por la 
puerta. Ahora has llegado a una sala de descanso 
con su máquina de escribir correspondiente. En 
este lugar debes encajar la maqueta del tanque 
en el diorama del edificio Esto hará que aparezcan 


ENCUENTRO CON UN VIEJO AMIGO 


E una violenta escena, Wesker te lanza contra 
una cápsula de la que sale un Albinoide, Dale 
su merecido con la escopeta, y vuelve donde 
cogiste el pomo. Usa la llave en el panel con la luz 





roja y mueve la planta giratoria Sube por la caja 
de madera de la izquierda, métela en la plataforma 
y empíjala hacia las de metal. Coge las flechas 
explosivas (1) y entra por el hueco de la pared. 
Cruza la puerta de madera de una hoja y mata 
a dos zombies Coge las balas y el ácido. Atraviesa 
el muro derruido y cruza la puerta de la derecha. 
Ya dentro, mata al zombie y baja por la escalera 
al otro lado de la verja. Sube después la palanca 
del interruptor. Deshazte de ios zombies, sube los 
peldaños a tu derecha y prepara tu escopeta, 
Entra, mata al cazador mutante, recoge las 
granadas y cruza la puerta más cercana. Al fondo 
de esta sala verás el Benigno Alpha y un cargador 
Combina los dos Benignos y mejora tu pistola con 
las piezas de la mesa. Ahora sal de la habitación, 
vuelve a la zona donde eliminaste a un zombie y 
cruza la primera puerta de la derecha, Aquí cogiste 
el gas y está la fotocopiadora Sal de aquí, ve al 
hall y sal al patio Acaba con los cazadores, coge 
unos items y entra por la puerta de la luz verde. 
¡Es el ascensor que habilitó Claire en el Disco 11 
Has llegado a otra habitación de descanso Ve 
hacia la puerta de metal de la esquina y lucha con 
un cazador Utiliza el elevador, sal por la siguiente 
puerta, cruza el puente y cruza una puerta más. 








una llave de plata y la nota del pasaje secreto 

Al salir de esta habitación ya no te encontrarás 
con ningün problema, porque la cámara ha dejado 
de funcionar. Vuelve de nuevo al ascensor, ve a la 
planta baja (PB1), baja por las escaleras, coge la 
escopeta que hay de camino al laboratorio y, por 
último, sube las escaleras para rematar la faena. 


Acércate al dispositivo que controla la presión 
de aceite del puente. Para restaurar la energía, 
pulsa cuatro veces el botón tres, una el botón diez, 
el botón tres de nuevo y una también el cinco (2) 

Acaba con tres zombies y coge los cartuchos de 
la escopeta Sal de la habitación, cruza el puente y 
acciona la palanca para llevarlo al piso de abajo 

Coge el elevador y sal por la derecha Cruza el 
puente, elimína al cazador y entra por la siguiente 
puerta. Atraviesa también la puerta Junto al 
acuano. Mata a otro cazador y corta la electricidad 
en el ordenador. Ahora recoge las pruebas del 
ejército del panel Vuelve al ascensor y acaba con 
dos cazadores. Entra a las instalaciones militares 

Ve hacia la puerta del fondo a la derecha, llega 
a la escalera y ve hacia las escaleras metálicas de 
tu Izquierda Sube ahora a la pnmera planta (P1). 

Entra por la puerta en el pasillo de la derecha, 
Introduce las tres pruebas del ejército en el panel 
que está tras el cuadro. Después baja la palanca 
y verás un pasadizo bajo la maqueta del edificio. 
Coge los cartuchos y la hierba verde, y baja. 

Graba tu partida, porque te esperan dos arañas, 
Coge la hierba verde y las granadas. Baja más 
escaleras, sigue por el pasillo, coge las hierbas 
y avanza hasta ver a tu viejo amigo el Albinoide. 
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EL ALBINOIDE 


E staba claro que volverias a verlo, pero no te 
preocupes. Probablemente sea el mutante 
más sencillo de eliminar de esta historia 

Él te espera en la piscina, asi que, sobre todo, 
no bajes jamás, porque este monstruo emite ondas 
eléctricas a través del agua Dispárale desde fuera 
con tu escopeta, y si no tienes munición, puedes 
eliminarlo con cualquier otro arma (1). Cuando ya 
hayas dado buena cuenta de él, recoge el escudo 
que puedes ver en el tondo de la piscina Sube las 
escaleras y sal de la habitación donde grabaste la 









































ras un largo viajecito, te plantas en medio 
de la Antártida en busca de tu hermana, 
Avanza hasta la puerta doble de color gris 
y continúa mientras eliminas tentáculos 
Acabas de descubrir el lugar del accidente 
de Steve y Claire. Baja las escaleras. 
Ve a la zona de descanso, graba 
tu partida y usa la alabarda en 
el simbolo junto al escritono. Asi 
se quedarán al descubierto un 
plsapapeles, el diario de Alfred 
y el cartucho de tinta. Después 
saca el extintor del baúl y vete 
de esta habitación Sube por las 
escaleras y entra por la primera 
puerta a tu derecha para llegar 
de nuevo a los barracones. 
Recoge las granadas de una de 
las camas y márchate de aqui. 
Dirigete hacia la puerta doble 
Y Que hay al lado de la escalera. 
Debes entrar por la puerta que 
està a la derecha de la pantalla. 
Sttúate sobre la superficie helada 
y coge la manija de la válvula. 
Un grupo de zombies tratará 
de jorobarte la vuelta. Además, 
un parásito tratará de pegarse 
atu espalda, pero el daño es - 
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partida. Mezcla el Benigno y el escudo que acabas 
de encontrar El resultado será la alabarda 
Dirigete ahora al ascensor y sube en él hasta 
la segunda planta (P2). Sal del ascensor, gira a 
la izquierda y entra por la puerta Ahora utiliza el 
panel de control del elevador para bajario y entra 
por la doble puerta que está enfrente del jeep 
Baja después por el elevador que está detrás del 
tanque. Ahora avanza por el corredor hasta llegar 
a una puerta metálica iluminada, y por último 
coloca la alabarda en el sitio que le corresponde. 


LA ANTÁRTIDA: CHRIS 


minimo comparado con el que hacen los zombies. 
Vuelve por donde entraste y ve hacia la puerta 
que hay en el extremo opuesto de la barandilla. 
Cuando entres, acaba con los zombies y coge el 
maletin que está dentro de la celda, el cartucho 
de balas y el cartucho de tinta Sal después. 
Ahora pégate al tramo destruido y cruza al otro 
lado del puente No temas a la araña bajo tus pies 
y entra por la primera puerta que a tu derecha. 
¡Vayal, parece que te han pillado las cámaras. No 
te preocupes, soluciona el problema con tu rifle. 
Entra por la puerta doble a tu izquierda y pulsa 
el interruptor azul para atraer el contenedor del 
extintor. Usa el extintor cerca de este bidón para 
recargarlo. Sube al elevador que esta cerca de 
los bidones amarillos y apaga el fuego de enfrente. 
Sigue avanzando y recoge la Magnum que hay 
sobre una de las cajas (1), pero guárdatela para 

















más adelante Seguro que la vas a necesitar. 

Avanza hasta ver la taquilla donde Claire puso el 
explosivo sensible al calor y utiliza tu mechero. En 
el armario hallarás tres cargadores para tu pistola 

Vuelve al elevador y sal por la puerta doble, 
esquiva las cámaras y entra por la puerta que hay 
a la izquierda del todo (2) Éste es otro ascensor 
que te conducirá a un pasillo Entrar por la puerta 
de enfrente y llegarás a un pasillo largo y helado 
Atraviesa la puerta que tienes a tu izquierda 

En esta nueva sala, aprovecha para grabar tu 
partida y recoger un montón de Items Utiliza la 
manija de la válvula en el panel de conexión de 
electricidad que hay al fondo de la habitación y 
ahora conecta el suministro de energía eléctrica 
moviendo la palanca en la máquina del otro lado 
de la sala. Después puedes salir de la habitación. 

Prepárate para el ataque de unos zombies. 
Espérales a la salida de la puerta y te atacarán de 
uno en uno, los muy torpes. Avanza, recoge las 
plantas que encuentres, acaba con otro grupo de 
zombies y entra por la puerta de la izquierda. 

Una vez aqui, coge la munición para la pistola 
y la escopeta Mueve la estatua hacia la grieta (3) 
y podrás coger el mapa del laboratorio Entra por 
la puerta abierta, que da acceso a un pasillo rojo 

Deja atrás los trajes anti-radiación y coge la 
Joya azul de la estatua del figre Una vez hecho 
esto descubrirás el enchufe, que deberás coger 


Ahora devuelve la joya y coge la roja. Tendrás a 
tu disposición un cargador. Que no se te olvide, 
bajo ningún concepto, devolverle los ojos al tigre. 

Regresa a la habrtación de descanso y deja en 
el baúl algún que otro ftem como la válvula y el 
enchufe, pero no olvides llevarte el dado. 

Sal y regresa a la habitación de las estatuas, 
vuelve al pasillo y entra por la primera puerta a la 
derecha. Este ascensor te llevará a una zona llena 
de hormigas (4). Sigue recto para encontrarte con 
un nido enorme, y coge el objeto-ala del suelo. 

Baja por la parte izquierda de la barandilla, coge 
una hierba verde y entra por la puerta. Pero eso sí, 
corre todo lo que puedas. ¡Las hormigas muerden! 

Dentro de esta habitación debes tener mucho 
cuidado, porque hay una gran concentración de 

¬ zombies. Cuando hayas terminado con ellos, ve 
al escritorio y recoge el informe sobre la hormiga 
reina Utiliza el mechero para encender la lámpara. 

En la otra zona de esta sala hay más munición 
Sal de ella y ve hacia la puerta que está al otro 
lado de la barandilla, coge las dos hierbas y entra 

Sube las escalerillas metálicas y ve hacia el 
pequeño panel de tu derecha, pulsa el botón de 
acción y memonza la combinación Ahora debes 
averiguar la combinación complementaria con la 


CHRIS Y CLAIRE, DE 


ayuda del dado, Si la clave es: "Corazón, Picas, 
Doble A y Corona", sólo debes situar estos dibujos 
en el dado y observar la cara opuesta Por lo tanto, 
la solución es "Doble A, Corona, Corazón y Picas”. 

Si lo haces bien, se abrira un compartimento, y 
si introduces el dado en él caerá al suelo el cuerpo 
de Alfred. Quitale el anilio, examínalo y coge la 
Joya (5) A continuación, coge del ordenador el 
informe sobre la investigación del virus 

Regresa la sala de descanso, y avanza еп 210- 
zag para que las hormigas no te ataquen. Equipa 
tu nfle y prepárate para el ataque de un cazador. 

Sai de la habitación y enira por la puerta de la 
derecha No te asustes por el ruido, dobla la 
esquina rápidamente y espera en el pasillo para 


NUEVO JUNTOS 








acribillar al enemigo. Continúa por el camino hasta 
llegar al pequefio tíovivo, y coge del suelo otro 
objeto-ala. Luego coge un objeto-ata más que está 
en el bebedero de pájaros que tienes enfrente del 
tío-vivo. Después coge las dos fiierbas verdes a los 
lados de la puerta marrón y entra por ella 
¡Sorpresa!!, ¿no te resulta familiar? Si eres un 
jugon de la saga «Resident Evil», deberías saber 
que estás en el escenano de la primera entrega. 
Sube por las escaleras principales, sigue por el 
tramo de la derecha, pasa la puerta y recoge del 
suelo el puñal de combate. Baja las escaleras e 
investiga la parte trasera. Vaya, parece que tu 
hermana se está pegando una siesta “pegajosa”. 
Utiliza el cuchillo para sacarla de su sueño (6) 


一 


laire ha sido envenenada tras su batalla cor 
4 Nosferatu, y debes buscar el antidoto Vuelve 
a la habitación de descanso, coge la Magnum con 
su munición y deja el resto de objetos en el baúl 
Sal de la habitación, ve hacla la puerta que está 
au derecha, coge el elevador, evita las cámaras y 
entra por la primera puerta Ahora coge el elevador 
que hay junto a los barriles amarillos y prepara tu 
Magnum para eliminar a los zombies de la planta 
El suero para tu hermana está en la primera 
estantería, asi que ve en su busca para dárselo 


Tras una escena de pelicula, tendrás que ir en 
busca de Steve A partir de este momento vuelves 
a tomar el control de Claire, y estás en una sala de 
descanso Coge el cargador y los cartuchos para la 
escopeta, así como las dos hierbas junto a la 
puerta Ve hacia el baúl, ¿te acuerdas del maletín 
de aluminio que cogiste con Chris? Pues ábrelo 
con la ganzúa y hallarás balas para la Magnum 
(guárdalas para cuando controles de nuevo a 
Chns). Equipa el rifle, la ballesta con las flechas 
explosivas y recarga tu energía Ahora mueve la 





Iibrería desde el baúl hacia la izquierda (1) y haz 
reposar el rifle en el gancho que sale El cuadro 
del fondo revelará munición para el lanzagranadas. 
Recoge otra vez el nfle, guarda la munición en el 
baúl, equipate con tu pistola y sal de la habitación. 

Avanza rápidamente por este pasillo para no 
tener problemas con el tentáculo. Mueve la mesita 
del centro para encontrar más flechas (2), gira y 
dispara unas balas al tentáculo otra vez Repite la 
operación con la mesita y cruza la puerta, 

Descubrirás celdas que encierran más zombies 
Avanza y sube las escaleras que tenes a 
tu izquierda Entra en la celda que verás al 
fondo y coge las flechas y el memorándum 
que hay debajo del cañón Cuando lo leas, 
gira la mania y caerá del techo un bloque 
de cemento (pasa cuando este subiendo el 
bloque). Recoge el cnstal y colócalo debajo 
del bloque para que lo rompa al caer (3) 
De esta forma conseguirás una tarjeta 

Vuelve a la habitación de descanso y 
descarga todas tus posesiones menos la 
nueva tarjeta y una buena dosis medicinal. 
Regresa a las celdas y ve hacia la primera 
puerta nada más entrar. Utiliza la tarjeta 
en el panel del fondo y podrás acceder a 
la sala de armaduras Camina hacla el final 
de la habitación, y una escena te mostrará 
a Steve en muy malas condiciones. 


Guías y trucos - RE Code: Veronica 





BATALLA CON ALEXIA 


ara acabar con Alexla, dispárala cinco veces con tu Magnum (1). Después 
ve al pie de la escalera, recoge el collar, examínalo y quédate con la Joya 
Vuelve a la sala de descanso, Coge del baúl la joya azul del anillo de Alfred 
y pónia en el retrato de la escalera donde luchaste con Alexia. Haz lo mismo 
con la joya roja (2) y vuelve a la sala de descanso, Combina la manija de la 
válvula y el enchufe, y ve hacia el ascensor. Avanza por el pasillo, entra por 
la primera puerta a tu derecha (es donde estaba el suero) y toma el elevador 
Usa la válvula en las tuberías para vaciar el pilón (3) y coge la llave de la 
grúa que está bajando la escalerilla, Si te envenena un cazador, regresa a la 
sala de descanso y tómate una de las hierbas azules. Ve después a la sala de 
los dos elevadores y cruza la puerta que hay saliendo a tu derecha, Recorre 
la barandilla, usa la nueva llave en la grúa (4) y fate en la joya que cae. 





1 y equipado con un hacha de doble hoja realmente enorme. Por sl fuera 
poco, la Única puerta de escape se está cerrando, ¡Qué mala pinta! 

En cuanto tengas el control de Claire tienes que huir sin pararte a pensar 
cómo podrías eliminarlo Recuerda que tu única meta es salir de aquí con 
vida, Steve moverá su hoja de lado a lado de la habrtación, y en tu carrera 
seguro que te impactará alguna vez. Entonces es el momento de recargar tu 
energía sin dejar de correr ni un sólo instante (1) 

Si consigues escapar será por poco, porque un gusano te atrapará con 
gran agilidad, y además Steve ha conseguido atravesar los barrotes y ahora 
se dirige hacla ti. En fin compañero, relájate y disfruta de estas secuencias 


E 








GRA GIGANTE 





E objetivo no es acabar con ella, sino coger la 
-.Joya y huir por piernas (1) Salta al hielo por el 
tramo de barandilla roto. Esquiva los ataques de la 
araña, coge del agujero del centro el pendiente de 
Alexander y sal por la puerta por donde viniste. 
Extrae la joya verde del pendiente, Luego vuelve 
a la habitación de descanso y salva Regresa a la 
mansión y coloca la joya en el cuadro para poder 
descubrir una puerta secreta, tras 
la que espera un buen surtido de 
zombies Entra por la puerta que 
hay frente al busto de marfil. 
Ahora puedes grabar, Busca 
la llave en un cajón del escritorio. 
Aquí también puedes encontrar 
un spray y munición. Regresa al 
hall, ve a la sala de descanso y 
equípate con la pistola o el rifle 
y las alas de las libélulas Luego 
apaga la energía moviendo la 
palanca del panel de distribución, 


Vuelve a la mansión, y entra por la puerta doble 
del hall usando la llave de la sala esterilizada. Ve 
por el pasillo rojo y coge las joyas de los ojos de la 
estatua del tigre, Vuelve al hall y ve hacia la puerta 
secreta de las escaleras. Avanza por el pasillo de 
tu Izquierda hasta la puerta verde (hay dos hierbas 
antes de entrar), Estas en la réplica de las 
habitaciones de los hermanos Ashford Ve hacia la 


estatua de la pared y abre la trampilla para entrar 
еп іа habitación de Alexia Para la caja de música 
y completa al relieve de la hormiga con la joya 
roja Coge la placa que muestra la caja al abrirse, 
regresa a la habitación de Alfred y completa el 
dibujo de la hormiga con la joya azul. Coloca la 
placa en la caja de música y sube las escaleras 
que bajan de encima de la cama. Aquí hay dos 





hierbas verdes, cargadores y un 
cartucho de finta Coge la libélula sin 
alas que hay en el hormiguero (2) 
Combina las alas con la Iibélula de 
oro, y verás que ha perdido un ala 
Vuelve a los dormitorios, sal y ve al 
laboratorio por la puerta de metal. 
Recoge en los ordenadores el 
informe del virus Veronica (3). Coge 
las dos hierbas verdes y baja por el elevador. En 
este cuarto debes coger un cargador y pulsar el 
botón azul del panel Descubrirás el ala de la 
libélula que està sobre la camilla (4) Usa el 
elevador y sube las escalerillas. Abre la puerta y 
llegarás a la zona donde Claire se las vio con los 
tentáculos. Es una buena idea volver a la sala de 
descanso, porque estás al final del juego Equipa 





la libélula, tus armas pesadas y, sobre todo, tu 
Magnum y las dos ametralladoras. Mezcla todas 
las hierbas, deja un hueco libre y regresa a la zona 
de los tentáculos. Al cruzar la puerta que da a las 
celdas verás a Claire. Examina el archivo que te 

da para obtener la tarjeta de seguridad. Corre por 
el pasillo y sube las escaleras a tu derecha. Ve a la 
puerta que está a la izquierda de los disparadores 


BATALLA FINAL: ALEXIA 


N ada más comenzar está frente a Claire, asi 
que apunta bien y dispara con tu sub-tusil. 


¡Sil, has conseguido derribarla, dando oportunidad 


a Claire para escapar. Lo malo es que se cabrea, 
y ahora sólo puedes observar su transformación 
A partir de ahora comienza el verdadero combate 

Deberias haber llegado aqui con la Magnum 
y Un cargador, las escopeta con granadas y tres 
mezclas al menos de plantas medicmales. Alexia 
te atacará de tres maneras distintas: escupe un 
ácido venenoso de su boca, te golpea con los tres 
tentáculos que tiene en la base y, por último, te 
mandarte tropas de pequeños parásitos, aunque 
el daño que te hacen es minimo. 

Vacía cargadores de tu Magnum en su pecho, 
y cuando se te acabe la munición, atácala con tu 
lanzagranadas (1) Con menos impactos de los 
que esperabas habrás acabado con ella... jo nol! 





Sólo habrás enfurecido a todo su séquito, y Alexia 
no ha dicho su última palabra: huye abandonando 
su cuerpo y desplegando sus alas. 

Ahora te atacará desde el aire vomitando ácido 
que se incendia al contactar con el suelo (2). No 
pierdas un segundo y dirigete hacia la vitrina para 


MA SECUENCIA FINAL /DISGO 2 








de seguridad y usa la libélula de oro en la 
cerradura de la puerta. Entra (5) y deshazte de los 
dos zombies. También hay hierbas verdes y, tras 
subir unos peldaños, la terminal del disparador de 
auto-destrucción, donde debes usar la tarjeta de 
seguridad. ¿Adivinas cuál es el código? ¡Veronica! 
Al introducirlo comenzará la secuencia de auto- 
destrucción Sal corriendo al encuentro de Claire. 





recoger el lanzador de energia Funciona igual que 
el nfle de francotirador: R para empuñar y L para 
el zoom. Además, hene munición infinita. El único 
aspecto negativo es que es muy lento, pero hacer 
diana es cuestión de tiempo, asi que tranquilo. 
Ahora por fin puedes disfrutar del final del juego. 
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A A EHUCHU ROCKET sss 
l І 1 人 
Seguro que tü mismo podrás resolver la mayoría de los puzzles Stage 16 — ERI Stage 10 
que te propone «ChuChu Rocketl», pero sl te atascas en alguno, «—2B /3B /4B /5B /6B s P p=2A p=2B p-=2G 
aquí tienes las soluciones. Utiliza estas coordenadas como guia. v-4G p=4H p=7A 
( r Stage 17 >=7F »=86 
v=1H »-4A Stage 11 
4-71. »=4C p=4G A=7C 
Stage 18 Stage 1S <=7E 4=7G 
A—=5G Y-6D 了 =8K 4-71 4-7K 
Stage 19 Stage 16 Stage 12 
W-3E »=8A P-3L P-5H A-9G  &-8B 4-8C 4-8D 
Stage 20 Stage 17 Stage 13 
A-9A p-9B *-5E A-5F A-3| A-7F A-7G 
Stage 21 Stage 18 Stage 14 
+=<2Е А=09Е 了 =1C »=5C 了 =7B =8A 
Stage 22 Stage 19 A-B8B b-9A 
b-3G 4-5L p-4G 4-4H Stage 15 
Stage 23 Stage 20 w-3G 4-7G 
d=1F w=1K W-2E b-6D P-8E Stage 16 
oveja -3C A-7C Stage 21 Y=4B Y=4E Y=4F 
puzzle <=7F =? Y=1C Y=5E Y=4G Y-4H Y-4l 
Stage 24 Stage 22 Stage 17 
w-4| A-6D A-6D b-5E v=1F »=2F 4-5) 
*NORMAL -~ Stage 13 Stage 3 Stage 25 Stage 23 4-70 А=8Е 
Stage 1 w-i| 4-6L A-9H — b-7A b-7C 4-51. *-4L »-6A 4-8L Stage 18 
A-9B /9D /9F /9H/9J — Stage 14 Stage 4 Stage 24 =5E W=5! »-6D 
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v=1E/1H Stage 15 Stage 5 Stage 1 Stage 25 p=8F A=8l 
Stage 3 4-2L 4-7G/7L 了 =6B 了 =7B A-9F 4-3] 4-4L Stage 19 
»=2kK Stage 16 Stage 6 Stage 2 A-3C 4-5L »—-6H 
Stage 4 4-41. 了 =8E »-8H P-2A w-3E 4-51 •МАМА Stage 20 
| w-2H 4=3H Stage 17 Stage 3 Stage 1 <=3L >p=4A «d=4L 
Stage 5 <=2G 4-6С =2B 4-86 -2| «-8L Stage 21 
A-9F Stage 18 Stage 4 Stage 2 A=5C F=6H 
Stage 6 А=50 A-9E <=6G А=9 Stage 22 
<=2E Stage 19 Stage S Stage 3 p=2D »-3C 
Stage 7 Y=1D »=6F <=3H W=4D d=6K  »>=5C 4-56 w-36 A-4D 
A-9C Stage 20 Stage 6 Stage 4 WAH »—5A 
Stage 6 了 =36 A=6F Y-1A/3A/5A/7A *-4D b-4l A=5E Y=6F 
»=9B Stage 21 Stage 8 Siage 7 w-4J A-9C A-7C A-9E 
Stage 9 W-1B 4-6C A-/C — W-4K A-8K =5H Stage 5 Stage 23 
<=2E /4E /6E /8E Stage 22 Stage 9 Stage 8 A-6B A-6C A-SE A-5J A-6F 
4-21 /41 /61/8l 163711 了 =1B =A W=1J =5K A-9C  A-B8D A-8E A-8F A=7G 4-86 A-=9l 
Stage 10 Stage 23 4-5L A-9K Stage 9 A-BG A-BH Stage 24 
A-B8C/8E/8F/8G/8/8] | W-5E Stage 10 <=4K A-8| A-8J Y=2E p=2J Y=7K 
Stage 11 Stage 24 A=5G Stage 10 Stage 6 Stage 25 
4-16 »-9Fr P-4  4=5G Stage 11 »=1F А-5] w=1K -20 w-2E  »-2D -3C 4-3G 
Stage 12 Stage 25 了 = 人 w-6B «-6G >=3G A-4B 4-5D  »-4A A-4E A-6F 
=% »=2) A=5F Stage 12 Stage 11 w-5G 4-5K >=8F  w-6) w-6L 
pP-6F 4-8K *-46 A-9C A-8| A-9B A-SK A=7C A=9E 
— *HARD Stage 13 Stage 12 Stage 7 
ЛЖ EP. se! A-AC A-5] A-5B 4-5H 全 =4C »=7F 
E jj »=3D »-BF Siage 14 Stage 13 stage 8 
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Ё сз Stage 2 Stage 15 Stage 14 Stage 9 
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STREET FIGHTER 3 DOUBLE IMPACT 


Es posible despiegar el menu "Extra Options" Para desbloquear a Gill en fos dos juegos, acaba el 
en los dos juegos En el menu principal, presiona los dos gatillos y modo Arcade y ponté sobre Sean an el menu de selección de personaje 
mantenlos durante todo lo que queda selecciona Option y pulsa Start. Despues pulsa Arriba dos veces y podrás luchar con el luchador bicolor 
Después selecciona Game Option y pulsa la siguiante secuencia. X 
Izquierda, Izquierda, X, X, Derecha, Derecha, Abajo, Izquierda, Izquierda, DL qeu 
Y.Y, Derecha, Derecha, Abajo, Izquierda, Izquierda, X, Y, Derecha, ARP 
Derecha, Abajo, Izquierda, Izquierda, Y, X, Derecha, Derecha. 
Si consigues hacer toda la secuencia eln equivocarte (yy sin perdartel), 

tendrás acceso al nuevo menü 

"EXTRA OPTION", que permite 

hacer camblos como usar los 

especiales más veces, aumentar 

la capacidad de bloqueo, o que 

puedas realizar los espaciales 

usando un solo botón ¡Así no 

perdarás nl un solo combate! 


OPi LON 


quiera de estos juegos en tu Centro MAIL O 


Es datos de este cupon y señala los juegos que desees Dreamcast. 
Isitamos a tu Centro MAIL y presenta este cupón al realizar la compra 2 
juegos favontos 
no hay un Centro MAIL en tu cludad, envíanos este cupón Junto con tu pedido a. 
'ntro MAIL" Cde Mormigueras 124, ptal 5- 5 F* 28031 Madrid. 
Te lo haremos llegar por transporte urgente 
(España Peninsular + 595 pts. Baleares + 795 pts) 
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Aerox R Max Biaggi 
















La deportiva “Aerox R Max Biaggi” esta diseñada con 
los mismos colores y dibujos que lleva el equipo oficial 
Yamaha y su famosa YZR 500 Su potencia de 50 c.c 
esconde un poderoso motor de 
refrigeración por agua, con unas 
prestaciones superiores a 
todos sus competidores. 

¡Siéntete como todo 
un campeón! 
PRECIO: 304,900 ptas 


NENUDA PASADA: Tienes 
también la replica de ls 
moto de Cartos Checa 
atu disposición. 

















Yamaha Neos 


Ligera y maniobrable 
como pocas. Viene provista 
de grandes llantas de 12 
pulgadas, y freno de disco 
delantero para mayor 
seguridad en las frenadas. 


»: 234.900 ptas. 








Si eres mayor de 14 años debes 
obtener la licencia de ciclomotores 
para conducir una moto de 50 C.C., 
y hasta los 16 años no podrás llevar 
a ningún pasajero. Para cilindradas 
de 50c.c. liasla 125c.c., tienes que 
ser mayor de 18 aiios y además 
sacarte el carnel A1 en autoescuela. 










NO PODIA FATAR: La e 
famosa Vespa PX 1256 Й. _ 
es una opcion segura. 

ss lo que deseas es 

disfrutar de ja ciudad 





[S 





Hasta Cameron Díaz monta en ella. 
La legendaria fiabilidad de la Piaggio, 
Junto a su carrocería metálica, han 
escrito paginas de la historia, dando 
vida al mito Vespa. Su diseño único 
sigue teniendo miles de adeptos. 


PRECIO: 309.900 ptas. 






La scooter de 50c.c. que 
todas las marcas imitan 
Esta nueva versión tiene 
más nivel de confort y un 
estilo más elegante. 


PRECIO: 245.900 ptas, 


Su atractivo precio y sus 
prestaciones deportivas, 
hacen del Jog-R uno de 
los scooters más populares. 
Lo mejor es su escape de alto 
| rendimiento con escudo térmico 
de acero inoxidable, con lo que 
el nivel de ruidos que emite el 
motor se reduce mucho. 


‚ PRECIO: 236.900 ptas. 













Generación Dreamcast 


== APRILIA — NORMATIVA | 








Cuando compres tu moto, ten siempre presente 
| que debes llevar casco. Y puesto en la cabeza; no 
| colgado en el codo. Los 
| cascos integrales te protegen 





Habana Custom 50 


Su aire “retro" y su color diseño, aunque es algo cara 
"azul Varadero" han hecho para su cilindrada: 50 c.c. = 


que nos enamoremos de su PRECIO: 300,000 ptas. 2 

























al máximo, aunque pasas 
más calor con ellos. Los 
cascos abiertos permiten que 
te de el aire en la cara. Tú 
decides, pero piensa que no 
debes ahorrar en seguridad. 


¡Cómo no ibamos a incluir una scooter que lleva el 
nombre de la mascota de Sega! Pues aquí la tienes, 
no hemos podido resistir la tentación. Pero es que 
además es una magnifica opción de compra, tene un 
aire muy juvenil y dispone de todo lo necesario para 
disfrutar de una conducción segura por tu ciudad. 


PRECIO: 249,900 plas. 
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La "Derbi Predator" es 
una scooter con toques de 
superbike Sus 50 c.c dan 
una potencia de 7 cv, y su 
amortiguador trasero le 
dota de una suspensión 
progresiva muy avanzada 


PRECIO: 289.500 ptas, 





= MALAGUTI —— 


La marca italiana Malaguti se descuelga 
con este modelo, llamado “Firefox F15 
TDS", que cuenta con un diseño agresivo y 
radical. Su fuerte personalidad le confiere 
un aire de exclusividad para que te 
desmarques de los scooters del montón 
También cuenta con unas prestaciones del 
más alto nivel, que le han hecha ganar el 
año pasado el prestigioso premio “Good 
Design”. La Única pega puede estar en su 
precio, que es algo superior a la media. 


PRECIO: 299.000 ptas. 





KYMCO + dx 


La "Kimco DJ R 50" es uno de los modelos que baja de las 
200.000 pesetas, ofreciendo un equipamiento bastante 
aceptable Si tu presupuesto es limitado, tenla en cuenta 
PAECIO: 179,900 plas. 





CONSUMO Una 
de las bazas 
fuertes de la 
Kimco DJ A 50 
es su reducido 
consumo. 
Gasta menos 
gesolins que 
un Mechero 





IS COLORES: La Malaguti 
5 y su gerne de colores. 








BUSCAMOS HÉROES DISPUESTOS A SUMERGIRSE 





EN LA AVENTURA MÁS ÉPICA DE DREAMCAST 


TE AA os 
Dt de TINT A m 
і кА а езы рер 


1. ¿QUIÉN ES SILVER? 
A. EL NUEVO FICHAJE 
MADRID. 
B. ES EL NOMBRE DEL/ ` 
SUEGRO DEL PROTAGONIST, 
C. ES EL MALO DEF И 
AVENTURA, s 


2. QUÉ M M 

DE PERSONAM š 
TES | 
A. LOS CONTR yo 
VECINO, NO T! Ë 
B.A SEIS EN DAMA 
C. A MIL QUIN £N. 
CUARENTA. ' 
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EE Kingdom- Lid. Davélopad by Spiral Housa Ltd 





т eg di 
TE L. Fate RES A Dt ا ا‎ 
rE ar au "S e Pr chil К) T 
p en [Sit As ume ага ^ ОГ" IEE ARA E 







SORTEAMO 
10 LOTES 
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¡Generación Dreamcast - Cine / Especial Animación 


Si te gustó la serie de TV, verás lo 
que te espera ahora en el cine 


“Más grande, más largo y sin cortes” es el explicito título que se han 
buscado los productores de esta pelicula para adverür al público de lo que 
va a encontrar en la gran pantalla. Para poner en antecedentes a los que no 
conozcan la serie, os diremos que se trata de una parodia de la sociedad 
americana que tiene en el papel estelar a Stan, Kyle, Kenny y Cartman, cuatro 
amigos que se han conocido en el instituto, Cartman es hijo de una prostituta, 
Kyle es judío, y en Navidad todo el mundo le insulta Stan pega a su hermana 
porque es fea y lleva alambres en los 
dientes Kenny trene un padre alcohólico 
(y en paro para más señas) que sólo 
subsiste gracias a una pensión del 
Estado, además de tener un perro gay. 
Como veis, aunque sea de dibujos, ésta 
no es una película para menores, algo 
que os quedará claro al oir la enorme 
cantidad de tacos por minuto que son 
g capaces de soltar estos energúmenos 

En la película la cosa promete ir más 
allá, e incluso podremos ver a Sadam 
Hussein acostándose con el Diablo, 
Humor ácido y corrosivo a mansalva 
para animar el tórrido veranito. 
Estreno: En cartelera 
internet: www.southparkmaovie.conm 











l b Tres nuevos títulos 
llegan al catálogo para 
DVD. Se trata de tres 
divertidas comedias de 
humor, disparatadas y 
sin más pretensiones 
que hacernos un rato 
muy agradable delante 
del televisor, con todas 
las ventajas que 
presenta este formato. 





Volverán a estar vivos 
millones de años después 


Mezclando fondos reales y animales generados 
digitalmente, Disney conseguirá revivir a estas criaturas, 
que habitaron en el período Cretácico Sera un viaje 
alucinante que podremos ver las próximas navidades 
hEstreno: Novembre 
hinternet:: ur. 1 ше "wi 











La magia de Wall 
Disney continta... 


"Fantasía 2000" es un increible 
espectáculo que continúa la idea 
original de Walt Disney cuando 
creo la primera entrega de 
“Fantasia” en 1940. Su intención 
era renovarla periódicamente, 
añadiéndole nuevas piezas 
musicales, La compañía entera 
retomó el proyecto, que ha 
culminado en el mitico año 2000- 
MEstreno: En cartelera 
hintemet: hiip://disney.go.com 





Se trata del primer largometraje 
protagonizado por Winnie the Pooh у 
sus amigos. En esta ocasión, Tiger 
decide buscar a sus panentes tigres, 
ya que en el bosque donde vive no 
hay ningún otro de su especie Winnie 
y el resto de la pandilla ayudarán a 
Tigger a que encuentre a su familia. 

Una pelicula ideal para los peques 
de la casa, y con el sello de la factoría 
Disney, que en esto son los mejores. 
bEsireno: En cartelera 
b internet: http://disney.go.com 
















Columbia Tristar pone en tu videoclub 
“Caprichos del Destino" con Harrison 
Ford luchando contra la corrupción 
policial, e "Inocencia Interrumpida" con 
la soberbia actuación de la oscarizada 
Angelina Jolie y la guapa Winona Ryder 
en la historia real de un manicomio. 

Otros dos jugosos estrenos son el 
soberbio thriller “El sexto sentido”, 

y "El fin de los días", que enfrenta a 
Amold Schwarzenegger contra Satán. 














TITAN A.E 


Qué queda después de la Tierra? 


Esta peiicula de animación tiene un aire que nos recuerda mucho a los 
videojuegos *Dragon's Lair" o "Space Ace", aunque aqui se 
han combinando imagenes digitales con dibujos animados 3 
La hıstorıa se basa en una nave llamada Titan, que fue 
diseñada como una especie de Arca de Noe La Tiera 
ahora ha quedado destruida, y la ürica esperanza es 
encontrar esta nave para poder repoblar otro planeta 


eEstreno: 18 de Agosto 
Winternet: www.afterearth.com 


Generación Dreamcast - Música / Electrónica 











ALMA CARIBEÑA 


Desde las trincheras de la guerra del Vietnam, 
su padre le escribió diciendole: "Algún día serás 
una estrella”. Llevaba razón hoy Gloria Estefan 
es la número uno en ventas y reina indiscutible 
del pop latino. En la cumbre de su cartera, nos 
presenta su nuevo trabajo en castellano, llamado 
"Alma Caribeña”, que como ella mismo dice es 
un disco muy de isla, con mucha agua, de alma 
y raíces, sensual y romántico Ahí queda eso 








BOMFUNK 
In n MC S 












Mitad jamaicanos, mitad 
finlandeses. Así son estos dos 
chicos, que hacen una müsica a medio camino 
entre el rap y la electronica. Todo mezclas para 
un ritmo único Su single "Freestyler” es la bomba. 





La compañía Atlantic Records fue capaz de 
convencer a la extravagante Sinead para que 
lanzase al mercado el que es su pnmer disco 
totalmente nuevo en los últimos sels años. 
“Faith 8 Courage” mezcla pop, lo último 
en música electrónica y R&B, rompiendo 
todos los límites musicales que le han puesto 
por delante a esta chica de cabeza rapada 
Ha contado con la colaboración de gente tan 
importante como Dave Stewart o Brian Eno, 
y el resultado es un álbum muy apasionado y 
sobre todo agradable de escuchar, con fuerza 
y calidad en cada una de sus canciones 

















KENWOOD NV-600 


Suena tan bien como luce 


Lo primero que salta a la vista de la nueva cadena que nos ofrece 
Kenwood es su diseño, con unas curvas de lo mås modemas que la 
hacen ideal para combinar con la decoración de la habitación de 
cualquier miembro de la Generación Dreamcast Pero lo que realmente 
tiene de valioso es su extraordinario sonido, dotado de Virtual Dolby 
Surround, que permite la creación de efectos de sonido envolvente 
similares a los que ofrecen los altavoces accesorios. 

Súmale un control remoto Inteligente, que te permite controlar con 
el mando otros aparatos que tengamos en casa (la tele, el vldeo, etc.), 
y obtendrás un verdadero placer para los oidos... y la vista también. 


» Mod.: NV-60D 
» Más información: wwrw.kenwood.es 


La mejar farma de camenzar el día 


Se acabó eso de levantarse con el estruendo 
del despertador de la abuela. Este modelo de 
Sanyo te ofrece también sintonizador de radio 
analógico de dos bandas (AM/FM), dos alarmas 
Independientes, regulación de la intensidad del 
aviso acústico, y funciones de "snooze" 
(repetición de la alarma cada cierto tiempo) y 
de temporizador con desconexión automática 
Así nunca más llegarás tarde a clase, ¿verdad? 















$ Mod.: RM 7000 
$ Mås información; www.sanyo.es 


TELÉFONOS MÓVILES SAVVY 
Philips sabe lo que nos gusta 


voz, son algunas de las muchas posibilidades que hacen 
de los móviles Savvy una estupenda opción para los que 
ya no podriamos vivir sin el teléfono móvil en el bolsillo (o 
en el bolso) 


Con un tamaño y un diseño pensados en nuestra 
comodidad, y con los colores más vivos del mercado, la 
colección de móviles Savvy que Philips acaba de lanzar 
se dirige directamente a un “público joven, aunque 
sobradamente preparado” (¿os suena esto de los JASP?). 

Iconos de pantalla que ademas se pueden incluir en los 
mensajes que enviamos, juegos (“Tabla de biorntmos", 
“Reflex” y “Total”), aviso por vibración o marcación por 


















$ Mod.: SAVVY, SAVVY VOGUE y SAVVY DB 
$ Mås información: www.pcc.philips.com/products/ 
savvy (Teléfono de atención al cliente: 902 11 33 84) 





Videocámara digital de Grunding 


Te saldrán buenas hasta las tomas falsas 


Si desde que eras pequeño has tenido el gusanillo de ser director de cine, 
ahora tienes un Instrumento qué te permitirá dar tus primeros pasos en el 
camino de la creación audiovisual, Porque debe quedarte bien claro que a la 
nueva cámara digital 
DLC 20 de Grundig le 
puedes dar ип uso casi 
profesional, con una 
calidad de imagen y 
color impresionantes, 

y unas dimensiones 
reducidas que la hacen 
muy manejable Ademas, Grundig te ofrece tambien el software "DV Studio 
PCC 10" para que puedas retocar las fotos digitales en conexión con un PC. 


$ Mod.: DLC 20 
» Más informaclón: www.grundig.es 
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Combi TV / Vídeo de Philips 
Un dos en uno a la última 


La multinacional holandesa Philips acaba 
de presentar este combi, para delicia de los 
que nos gustan los compactos que ofrecen 
altas prestaciones y ocupan poco espacio. 

Se trata de una televisión de 14" que 
incorpora también vídeo VHS y 
sintonizador de radio con reloj digital y 
alarma Tanto la tele como el video 
incluyen los elementos más modernos 
para facilitar su uso, convirtiéndola en un 
compañero ideal para tus ratos libres sonido digital, 
autotracking, entrada NTSC, búsqueda automática, autoprogramacio! 

Además, viene en un color plateado moderno y de lo más juvenil, y 
asi que en cuanto lo tengas sólo querrás conectar tu Dreamcast en él 


$ Mod.: 14PV345 
$ Mås información: Teléfono de atención al cliente: 9D2 11 33 84 


Generación Dreamcast - Agenda 





Un verano lleno de música 


UNA BUENA IOEA PARA ESTE VERANO ES QUE TE PASES POR ALGUNO 
DE LOS NUMEROSOS FESTIVALES GE MÚSICA QUE SE CELEBRAN A LO 
LARGO Y ANCHO DE LA GEOGRAFÍA ESPAÑOLA, NO IMPORTA CUÁLES 
SEAN TUS GUSTOS MUSICALES. SEGURO QUE ENCUENTRAS ALGUNO 
QUE TE MOLE, ÉSTOS SON LOS MÁS IMPORTANTES: 


FESTIVAL OE BENICASSIM 

En esta bonita ciudad castellonense se 
celebrará los días 4, 5 y 6 de agosto, la 
sexta edición de uno de los festivales 

con más tradición del panorama nacional. 
Playa, sol y la mejor música, con la 
asistencia de grupos de la talla de Oasis, 
Primal Scream, lan Brow, Placebo, Dakota 
Surt o Gover. Puedes adquirir las entradas 
en los puntos de venta online del BBVA, 

y tambíón en todos los centros y tiendas 
de El Corte Inglés 

$ www. 





ZORROCK 

En Puebla de la Reina (Badajoz) se celebra un festival de rock en el que van 
a actuar grupos tan conocidos como Manta Ray, Fangoria o Undershakers, 
desafiando el calor que hará allí el 18 y el 19 de agosto Si te apetece ir, 
que sepas que el preno de las entradas oscila entre 2,200 y 1.400 





E! retorno de Batman 
y Superman 


EI gulonista Paul Giní y el 
Ilustrador Alex Ross se han 
unido para crear las nuevas 
edictones de las aventuras de 
dos de los superhéroes más 
famosos del cómic: Batman 
y Superman. El hombre 
murciélago retorna a la 
acción con "Guerra contra 
el crimen", mientras que su 
colega de la capa roja lo hace 
con "Paz en la Tierra". 

Ambas obras van a ser 
editadas en nuestro país por 
Norma Editorial, que en breve 
iniciará la edición regular de 
dos series mensuales de cada 


uno de los dos personajes 
b www.norma-ed es 





PIRINE0S SUR 

Se celebra en el Valle de Tena (Huesca), del 7 al 29 de julio, y es un festival 
dedicado a la müsica mestiza en el que toca gente de todo tipo, desde 
Enrique Bunbury hasta Afrocuban All Stars El abono general cuesta 15.000, 
y también пае comprar uno de fin de semana por 4.000 ptas. 





CONTEM-POP-RANEA 2000 

Los días 28 y 29 de julio puedes pasarte por Alburquerque (Badajoz), donde 
se celebra el 5 Festival Indie. Este año puedes ver allí a grupos como Los 
Planetas, Meteosat o Los Fresones Rebeldes por sólo 2 500 ptas, 













» www.escena.net 

» TI 

ELECTROGAÍA A E | 
Los aficionados a la aw DIO WD 
música electrónica ELECTRON A £, 002000 
tienen una cita en la stel vaa anie ases 


Semana Grande de San 
Sebastián, del 12 al 14 
de agosto. Este año, en 
Electrogala van a actuar 
artistas de lo más "in", 
como Jeff Mills, Ritchie 
Hawtin o Madelmán 


` 5e Festival de Musica Mvanzada 











7 тит c en el 
canat Locomotion 


Ya os hemos hablado en 
otras ocasiones del canal 
Locomotion, de Vía Digital, 
dedicado a la animación para 

. gente entre 18 y 35 años. 

Ahora acaba de adquirir los 
derechos para emitir "Silent 
Moébius”, serle futurista 
basada en la idea original de 
Kia Asamiya, y “Ghostan the 
Shell”, una pelicula basada en 
el manga del mismo nombre 
del popular Masamune Shirow 
que ha sido llevada a cabo Р 
por los creadores de la conocida “Akira” Con citas tan interesantes 
como éstas, no pensamos movernos de delante del televisor este verano 
m para Ir darnos un b: Dio reparador en la piscina 
Ж ОПТ? 7 2 , 
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MEMORY CARD MOTION PAK. 
PERFORMANCE PERFORMANCE 
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MUERLE DREAM 
STATION DC/PSX 






























VOLANTE INTERACT V3 
FX RACING WHEEL 


VOLANTE THRUSTMASTEI 
VIBRATION РАК FERRARI RACING W. 



















































BUSTA MOVE 4 DEADIY SKIES 
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RESIDENT EVIL 
CODE: VERONICA 
[TIT 


LODE:eronis 





















TOMB RAIDER IV: 
THE NOMAD SOUL THE LAST REVELATION 


REVENGE 





pedidos por teléfono IEEE RAN ИЛ 





AGORURA 
Á Coruña G/ Donantes de Sangre, 1 0361 149 11 
Santiago de C. G/ Rodrguez Caraccb, 13 081 599 228 
ALICANTE 


Alicante 

CC Gran Via Local B-12 Av Gran Via sin 2965 245 851 
«Ci Padre Manana 240965 149 598 
Banido Av dos Limones, 2 Edd Fusleralupiler DB6S 813 10C 
Elche Ci Costóbal Sanz 28 0565 467950 

ALMERIA 
Almería Ay de La Estación 14.0950 260 643 

BALEARES 


Palme de Mallorca. 

* Ci Pedro Dezcallary Net 11 0971 720 071 

*GC Porio Fi-Cenlro- Av | Gabnel Roca, 54 2071 405573 
ulii Punica $ 0571 338 101 


Barcelona NUE 
*CC Glones, Av Diagonal, 260 0934 880 054 Eu 








«Ci Sanls 17 0332 905 323 

Badalona 

* Ci Solecal, 12 0594 644 697 

*CO Montigalá CY Olot Palm, s/n 0834 656 876 
Barbera dei Vallés CC Barloeniro A 18 Sal 29097 192 087 
umane Olimpia L 10, C/A, Gumem, 21 2938 721 084 


+ Ci San Cnsiofor 13 0837 950716 
‚ GE Mero Park Gi Estrasburg, 5 0337 sie 761 MEA 
UR 


ө 
ас la Plata, Local 7 Ay Castila y León 2/47 222 717 
€ 


Jerez CL Manmanls, 10 2456 337 952 
CASTELLÓN 

Castellón Av Rey Don Jame, 43 2064 340 058 
CÓRDOBA 


Cardoba Cl María Crisina, 3 £957 438 360. 
GIRONA 


Girona C/ Emi Graf, 65 0372 224 729 
Figueres C/ Morería, 10.297 675 256 
GRANADA 
ER UTER ышна дан 
GUIPUZCOA 
San Sebasllan Av Isabelli 29 2343 445 660 
Irun C/ Luis Mariano 7 0643 635 233. 
NUELYA 
Huelva C/ Tres de Agosto 4 (1359 253 830 
HUESCA 


n Huesca C/ Argensola 2 0574 230 404 
JAEN 

Jaén Pasaja Meza, 7 0953 258 210 
LARIOJA 


Logrofio Av Doctar Muges, 6 041 207 533 
LAS PALMAS DE G. CANARIA 
Las Palmas 
*CC La Ballena Local 1 52. 0628 418218 
«Pide СЫ 309 202% 265 040 
a Walls de la Torre, 3 2828 517 701 
IN 


Leon Av Republica Argentina, 25 0937 219.054 
Pontarrada C/ Dr Flemmng 13 0937 425 430. 
ADAD 


Маайа 
* Ci Precisdos, 34 0817 011 480 
+ P Sanla María á la Cabeza Í 7915275 225 
*CC La Vaguada Local T-038 013 782 222 
*С Las Rosas Local 13 Av Guadalajara, sh (917 758 862 
Жой бе Nenarez CI Mayor 58 2918 402 £92 
Alcobendas C.C Picasso Local 11 0816 520 387 
Getafe C Madnd, 27 Postanor 0316 813 538 
las Rozas C C Burgocenlo ll Local 25 716 374 705 
Mosioles Av de Portugal 8 2515 171 115 
Pozuelo Ctra Humera, 67 Portal 11, Local 5 2917 990 185 
Ete Arlee CÛ Parqve Cored Loc 53 910 sa 4: 


Malaga C/ Almansa 14 C352 615202. 

Fengirota Av Jesus Sanlos Ren 4 2352 463 800 
MURCIA 

Murela C/ asas de Santiago sia (0968 234 704 
NAVARRA 


Pamplona C/ Prior Asatta, 7 94 271 806 
PONTEVEDRA 

Vigo Ci Elduayen, 2 0986 432 622 
SALAMANCA 

Salamanca Cj Toro, 54 0223 2F1 581 
STA. CRUZ DE TENERIFE. 

Sta. Cruz Tenerife C/ Ramón y Cajal 62 2922 223003 
SEGOVIA 

Segovia CC Aímuzara, Local 21 C/ Real, s/n 0921 463 462 
SEVILLA 


Sevila 
* CC Los Arcos Local B-4 Av Andalucia, s/n 0354675229 
* GG Pza Amas Local C-Sé Pza. Legión, sín 1854 945 604 
TARRAGONA 
Tarragona Av Calalunys, 8 0977 262 045. 
TOLEDO 


Toledo C C. Zoco Europa, Local 20 - C/ Viena, 2 0925 285 095 
VALENCIA 

Valencia 

* C Pintor Benedio & C963 804 237 

+0.C El Saler Local 32A -C/ EI Saler 18 0963398 B18 


LADOLID. 
Valladolid C C Avena: P! Zomils 54-56 2983 221 224 
VIZCAYA 
Bilbao Pza Ariquibar, 4 0944 103 473 
ZARAGOZA 


Zaragoza 
* G Ánlonio Sangenis, 6 û 876538 186 
Gi Gatiz14 0 978 218271 


TOMB RAIDER JV. Novedades 
Crazy Taxı, Zombie Revenge, MDK2, 
Rayman 2 y NBA 2000 Reportajes 
Tomb Raider N y entrewsta a YU 
Suzuki Guias y Trucos Virtua Striker 
2 y Soul Cellbur 

z Demos jugables Rayman 2, 
SF Aipha 3 Red Dog Videos: Virtua. 
Striker 2, NBA 2009 y Slave Zero 


a 


SILVER Novedades RE Code Veronica, 
V-Rally 2, Marvel vs Capcom 2. 
Reportaje todas las novedades que se 
presentaron en el ES: Gulas y trucos: 
Tomb Raider V y ChuChu Rocketl 

гэ: Demos jugables: Tony Hawk s 
Skateboarding y Silver Dreamarena Tour 
Videos: Wacky Races, Dead or Alive 2 





SOUL REAVER Prmer contacto 


Resldent Evil Code Veronica Especial 
juegos dé coches V-Rally 2, Sega GT, 


MR y Spirit of Speed Guias y 
Trucos Crazy Tao, Shadow Man y 
Zombie Revenge 

SD: Demos jugables Stave Zero y 
MDK2 Videos, Soul Reaver, MSR 4 
Wheel Thunder, Wild Metal 








V-RALLY 2 Aventuras de acción 


"Tomb Raider IV, Soul Reaver y 
Resident Evil 2 Reportajes Juegos 
On-line y Tokyo Game Show Guias у 
Trucos Rayman 2 y Shadow Man 

SD: JUEGO COMPLETO GRATIS 
Sega Swir! Demos jugables Soul 
Reaver y Rayman 2 Videos: V- Rally 
2, Jojo s Bizarre Adventure 





=u s pr 





RE CODE: VERONICA. Previews 
Metropolis Street Racer, Tony Haw 
Skateboarding Novedades ChuCh 
Rocket!, Ecco the Dolphin. Reporta 
Bíack à While, Juegos da Rol 
CD: Demos jugables V-Rally 2, 
WWs 2000, Fur Fighters, 4 Wheel 
Thunder Videos: Ecco y Stars War 
CD 2: DreamKey 15 





750 СТАВ. 


DAU DEVI 


950 PTAS. 


OFERTA ESPECIAL 


1.500 PTAS. 





&NO ES LO SUFICIENTE 
PARA TI? 


Llama a tu puerta la segunda 
p a parte del juego de lucha marcial 
ы О 
Күүн 
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